




Легенды рассказывают о странном сокровище, известном как Корона 
Судьбы. Завладев этим артефактом, можно изменить судьбу. Про-
шлое может быть перекроено, будущее – переписано. Многие века со-
хранялась вера, что место Короны потеряно. Но сейчас, для тех, кто 
достаточно храбр, чтобы столкнуться с испытанием огня, сила, что 
способна перекроить судьбу уже почти в руках. Сразитесь с перво-
бытным хаосом, постоянно меняющим свою форму! Завладейте Коро-
ной Судьбы и перепишите свою собственную легенду!

Корона Судьбы Авторы

Использование этого Расширения

Значок расширения
Корона Судьбы

Корона Судьбы — ýòî ðàñøèðåíèå äëÿ Descent: Journeys in the Dark 
Second Edition, êîòîðîå äîáàâëÿåò â èãðó íîâûõ ãåðîåâ è ìîíñòðîâ. 
Êðîìå òîãî, ýòî äîïîëíåíèå ñîäåðæèò äâà óíèêàëüíûõ ïðèêëþ÷åíèÿ, 
êîòîðûå ìîãóò áûòü ñûãðàíû ïî îòäåëüíîñòè, èñïîëüçóÿ áàçó èãðû 
èëè Ýïè÷åñêèå ïðàâèëà èãðû, îïèñàííûå â áàçîâîé êíèãå ïðàâèë. Ýòè 
ïðèêëþ÷åíèÿ òàêæå ìîæíî âêëþ÷èòü â êàìïàíèþ ñ ïîìîùüþ Êàðòû 
Ñëóõà è Êàðòû Äîïîëíèòåëüíîãî Ïðèêëþ÷åíèÿ.

Äîáàâüòå íîâûå êàðòû Ìîíñòðîâ, ëèñòû Ãåðîåâ è ôèãóðêè ìîíñòðîâ 
è ãåðîåâ â ñîîòâåòñòâóþùèå õðàíèëèùà. Çàòåì, åñëè âû èñïîëüçóåòå 
Conversion Kit, óäàëèòå ãåðîåâ è ìîíñòðîâ ñ òàêèìè æå èìåíàìè, ÷òî è 
â äàííîì Ðàñøèðåíèè, è âåðíèòå èõ â êîðîáêó ñ èãðîé.
Êîãäà âû èãðàåòå êàìïàíèþ, âêëþ÷àþùóþ êàðòû Ñëóõîâ, äîáàâüòå 
Êàðòó Ñëóõà è Êàðòó Äîïîëíèòåëüíîãî Ïðèêëþ÷åíèÿ ýòîãî ðàñøèðå-
íèÿ â ñîîòâåòñòâóþùóþ êîëîäó.
Âêëþ÷ёííàÿ â ðàñøèðåíèå êàðòà Âëàñòåëèíà ìîæåò áûòü ïîëó÷å-
íà òîëüêî â êà÷åñòâå íàãðàäû çà ïîáåäó â ïðèêëþ÷åíèè «Îãíåííàÿ 
Æàòâà».

Ôàíàòñêèé ïåðåâîä è âёðñòêà: Kostyarus.

Èñêëþ÷èòåëüíî äëÿ ëè÷íîãî ïîëüçîâàíèÿ. Íå ïðåäíàçíà÷åíî äëÿ 
êîììåð÷åñêèõ öåëåé.

Âñå êàðòû è ëèñòû, â ýòîì Ðàñøèðåíèè ïîìå÷åíû 
çíà÷êîì Êîðîíà Ñóäüáû, ÷òîáû ìîæíî áûëî îòëè-
÷èòü ýòè êîìïîíåíòû îò êîìïîíåíòîâ áàçîâîé èãðû 
è äðóãèõ ðàñøèðåíèé.
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