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AMASUTRA

KAMASUTRA

An adult party game for five players and more,
by Bruno Faidutti. Art by David Cochard.

Components:
® A deck of cards depicting a variety of sexual positions
® A generous supply of rubber balloons

Set up
Choose one player to be the game master.
The other players are grouped in teams of two (couples)

A game round:
® Fach team inflates a balloon.
® The game master may either chose, or randomly draw
one card. The game master shows the card to all players. .
® Fach team assumes the position shown on the card, placing
the rubber balloon between them, in the ‘contact zone”.
The balloon should be held between the two players’
bodies, but not squeezed yet.
® The game master gives the start signal, and the players
start squeezing the balloon between them.
® The first team to pop their balloon wins the round and
keeps the card.

Winning the game:
After 12 rounds or so, the team with the most cards
wins the game.
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Un jeu d'ambiance pour adultes, pour 5 joueurs et plus
par Bruno Faidutti. Dessins David Cochard

Matériel :
® Un paquet de cartes avec différentes positions
® Des ballons gonflables - beaucoup de ballons gonflables

Préparatifs :
L'un des joueurs est l'arbitre. Les autres joueurs constituent
des équipes de deux joueurs (en langage usuel, des couples).

Un tour de jeu :
® Chaque équipe gonfle un ballon.
@ Larbitre choisit (ou pioche au hasard) une carte et la
présente a tous les joueurs.
® Chaque équipe prend la position indiquée, le ballon sur
la « zone de contact » entre les deux joueurs, mais sans
pousser pour l'instant.
® Au signal de l'arbitre, les joueurs commencent a faire
pression sur le ballon.
® La premiére équipe a faire exploser le ballon marque le
point, et conserve la carte.

Fin de la partie :
Apres une douzaine de tours, I'équipe ayant le plus grand
nombre de cartes remporte la partie.
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David Cochard

Bruno Faidutti




