Atlach-Nacha
Каждый игрок ставит 1культиста в свою локацию или теряет 1 рассудок. (Нельзя терять последний 
жетон рассудка).


Azathoth
Удалите 3-х культистов из неиспользованных.


Dagon
Поставьте по 1 культисту на каждую локацию с вратами (В том числе и на запечатанные (Х)).


Hastur
Возьмите верхнюю карту колоды вызова и поставьте Шоггота в эту локацию, сбросьте эту карту в колоду сброса. Затем подвиньте каждого Шоггота на одно деление к вратам.


Ithaqua
Чтобы выйти из локации с двумя или более культистами игрок должен убить одного культиста.


Nyarlathotep
Игроки больше не могут двигаться сквозь врата.


Shub-Niggurath
Возьмите 4 карты из колоды вызова и добавьте в локации по 1 культисту. Карты в сброс.


Shuddle M'ell
Игроки сбрасывают в сумме 3/4/5 жетонов рассудка на 2/3/4 игрока.


Tsathoggua
Игроки сбрасывают в сумме 2/3/4 карты на 2/3/4 игрока.


Yig
Чтобы запечатать врата нужно на 1 карту больше.


Yog-Sothoth
Карты реликвий может играть только активный игрок.


