Бродяги
Маленькое дополнение

Компоненты
4 тайла бродяг (с общей задней стороной и разными лицевыми сторонами)

1 тайл странствующего проповедника
Подготовка
После подготовки «Моей деревни» как обычно, положите тайл странствующего проповедника снизу главного поля. Затем перемешайте 4 тайла бродяг и раздайте каждому игроку  по 1 тайлу лицом вниз. Каждый игрок кладет свой тайл лицом вверх снизу своего поля деревни. Верните оставшиеся тайлы в коробку.
Правила
Тайлы бродяг: Игрок может использовать способность своего бродяги ровно один раз в течение любых своих собственных ходов. Как только он сделает это, он должен перевернуть тайл обратной стороной, показывая, что тайл неактивен.
Банщик: Если вы выбираете один или два черных кубика, когда определяете ценность вашего вымпела, вы можете не оплачивать единицы времени.
Коробейник: Когда вы активируете вымпел, вы можете тут же получить 1 нужный товар, вернув 1 монету.

Жонглер: Перебросьте все кубики доступного резерва кубиков (все кубики, уже удаленные из него, исключаются).
Гадалка: Заплатите 2 единицы времени, чтобы тут же получить 2 монеты. Эти монеты не могут быть сохранены в вашей денежной избе и должны быть потрачены в течение этого хода.
Каждый раз, когда любой из игроков активирует черный баннер на жетоне первого игрока, все игроки должны немедленно передать свои тайлы бродяг игроку справа (неважно, был тайл использован или нет). Затем все тайлы переворачиваются лицевой стороной снова (и могут быть использованы новыми владельцами один раз за собственный ход как обычно).
Тайл странствующего проповедника: Каждый раз, когда умирает житель, игрок, которому принадлежал этот житель, берет тайл странствующего проповедника (включая все очки истории на нем) и кладет его снизу своего поля деревни. Затем он добавляет на него 1 очко истории из запаса.
Когда игрок активирует его черный «?» вымпел и передвигает его деревенского голову назад к главному дому, и если при этом тайл странствующего проповедника находится снизу его собственного поля деревни (и только тогда), то в дополнение к очкам истории из его дерева истории он может положить все очки истории с тайла странствующего проповедника в свой главный дом.
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