Локации
The Sargasso Fields/Саргассовы поля
3 влияния за каждого аффилированного союзника  расы  морских коньков + 3 влияния за локацию.

Parliament/Парламент
2 влияния за каждого лорда политика + 6 влияния за локацию.

The Sanctuary/Святилище
3 влияния за каждого аффилированного союзника  расы  медуз + 4 влияния за локацию.

Hydrozoa Reserves/Колония медуз
2 влияния за каждого лорда мага + 6 влияния за локацию.

Sargasso Silos/Хранилища саргассовой водоросли
2 влияния за каждого лорда фермера+ 5 влияния за локацию.

The Barracks/Бараки
2 влияния за каждого лорда военного + 7 влияния за локацию.

The Dockworks/Доки
2 влияния за каждого лорда коммерсанта + 5 влияния за локацию.

Abyss/Бездна
2 влияния за каждую гильдию лордов находящихся у вас, максимум 12 влияния. 

Black Smokers/Вулканическая активность
Вы можете поменять эту локацию на любую локацию из колоды.

Oceanic Senate Assembley/Океанское собрание сената
3 влияния за каждого аффилированного союзника  расы кальмаров + 4 влияния за локацию.

Локации

City of Mirrors/Город зеркал
Вы можете скопировать свойство любой локации оппонента в конце игры.

The Depths/Глубина
Влияние равно: силе вашего самого слабого лорда, умноженная на 2. 

The Throne Room/Тронный зал
Влияние равно: силе вашего самого сильного лорда.

The Jail/Тюрьма
15 влияния минус 1 за каждого вашего лорда. 

The Chasm/Пропасть
3 влияния за каждого аффилированного союзника  расы крабов + 5 влияния за локацию.

The Closed Tower/Запертая башня
3 влияния за каждого лорда с ключами.

The Lost Tower/Потерянная башня
3 влияния за каждого лорда без ключей.

The Chamber Allies/Палата союзников
3 влияния за каждого, самого слабого, аффилированного союзника, каждой расы.

Nest of Giant Clams/Гнездо гигантских моллюсков
3 влияния за каждого, аффилированного союзника расы моллюсков.+ 3 влияния за локацию.

The Coral Barrier/Коралловый риф
20 влияния: минус 1 за каждого аффилированного союзника.

Лорды

Маги (Розовая Медуза)
The Invoker/Призывающий 
Получи дополнительный ход после этого.

The Master of Magic/Мастер магии
При найме лордов, можно использовать 1 своего аффилированного союзника.   

The Shaman/Шаман 
Вы защищены от сил военных лордов.

The Alchemist/Алхимик
Когда вы запрашиваете поддержку совета, возьмите 2 стопки карт  вместо 1.

The Illusionist/Иллюзионист
Вы можете поменять одну вашу локацию на любую доступную для открытия.

The Oracle/Оракул
В ваш ход вы можете сбросить одну стопку карт из совета.
The Apprentice/Ученик
Возьми 1 стопку карт из совета.
Коммерсанты (Зеленая  Раковина)
The Shopkeeper/Лавочник 

Возьми 1 жемчужину.
The Trader/Торговец
Возьми 3 жемчужины.
The Landlord/Землевладелец
В каждый свой ход, возьми 1 жемчужину.
The Peddler/Разносчик
Возьми 2 жемчужины.
The Slaver/Работорговец
В каждый свой ход, можешь сбросить 1 союзника с руки что бы получить 2 жемчужины.
The Ship Master/Капитан
Возьми 1 жемчужину за каждую расу отправленную вами в совет. 
Послы
Hermit/Отшельник
Открой и возьми 1 локацию под контроль.
The Sage/Мудрец
Открой 2 локации, возьми 1 под контроль, другую оставь доступной.
The Elder/Старейшина.
Открой 3 локации, возьми 1 под контроль, другие 2 оставь доступными.
Лорды

Военные (Красные Крабы)
The Seeker/Разведчик
Каждый твой оппонент,должен вернуть 2 жемчужины в сокровищницу.
Jailer/Тюремщик
Каждый оппонент должен сбросит карту союзника с руки.
The Assassin/Убийца 
Каждый оппонент должен свалить 1 своего лорда.

Этот лорд принесёт только влияние в конце игры.
The Commander/Командир
Ваши оппоненты не могут удерживать больше 6 карт союзников на руках.

Они должны немедленно сбросить карты до 6.
The Hunter/Охотник
Укради 1 случайный жетон монстра у оппонента по выбору.
The Tamer/Укротитель
Когда ваш оппонент побеждает монстра он забирает награду с места трека выше на 1 от текущего.
The Recruiter/Вербовщик
Цена найма для всех ваших оппонентов увеличилась на 2. 
Политики (Сиреневый Кальмар) 
The Corruptor/Корупционер
Ты можешь нанять еще одного лорда если заплатишь 5 жемчужин, вместо его обычной цены.
The Traitor/Предатель 

Ты можешь поменять 1 своего свободного лорда на любого лорда из двора 
The Treasurer/Казначей
Для тебя цена найма лордов уменьшается на 2.
The Schemer/Интриган
Ты можешь заменить 1 своего свободного лорда на  лорда с верха колоды во дворе.
The Diplomat/Дипломат
Когда ты нанимаешь лордов ты можешь сам выбирать какие  расы для найма использовать.
The Opportunist/Оппортунист
Каждый свой ход ты можешь менять лорда из двора на лорда с верха колоды двора.
