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Acolyte
Faith (Вера)
Faith карты усиливают способности Послушника. Когда способность требует Faith, необходимо сложить все Faith в игре (включая вещи, врожденные способности, и карты взятые из колоды по свойствам Pray карты) и использовать как силу заклинания. Faith карты могут быть сыграны по любой причине, даже не давая положительных эффектов (Threat и АР добавляются).
Pray
Shuffle discard pile and draw 3 cards. All Faith cards drawn are placed on this card.
Эта Reaction карта позволяет Послушнику  перетасовать колоду сброса и вытянуть 3 карты. Любые карты с отметкой Faith размещаются на ней. Остальные карты возвращаются в сброс.

Armor of Faith
Faith. Increase enemy attacks by +1TN per Faith.
Эта Reaction карта действует на весь тайл. Она заставляет всех монстров, нападающих на Героев добавить +1TN за каждую Faith сыгранную Послушником в этот Hero Cycle.
Эта карта дает Faith.
Attend the Weak
Faith, Heal. Restores 2 Vitality x Faith on 1 Target. Adds 3 Threat.
Эта Action карта позволяет Послушнику восстановить жизни одной цели, равные Faith х 2 (включая Послушника) в пределах 5 клеток. Эта карта увеличивает Threat на 3 и также дает Faith.
Hand of the Father
Faith, Heal. Restores 3 Vitality and +1D10  to a Hero. 1 Hero per Faith. Adds 4 Threat.
Эта Action карта позволяет Послушнику восстановить 3 жизни нескольким Героям на тайле. В добавление к этому Герой получает +1D10 до конца Hero Cycle. За каждую Faith умение действует на 1 Героя. Учитывая то, что Послушник имеет 1 врожденную Faith, а также эта карта дает Faith, эффект будет распространятся минимум на 2 Героев. Обратите внимание, что эта карта поднимает Threat Послушника на 4.

Feet of the Saints
Faith. Reduces AP usage of all Heroes’ attack Actions by -1AP.
Эта Action карта  позволяет Послушнику уменьшить АР на -1 для всех Героев, которые делают атакующие действия в этот Hero Cycle.
Эта карта дает Faith
Blessings of the Dawn
Faith. Adds +1FD  for attack Actions per Faith.
Эта Reaction карата  позволяет Послушнику дать всем Героям на тайле возможность добавить в пул по 1FD за каждую Faith сыгранную в этот Hero Cycle. Этот бонус действует только при атаке.
Эта карта дает Faith.

Last Rites
Holy. Targets are hit with Holy power. Range extends out in a cross, 1 square per Faith. Nullifies Resurrect.
Эта Action карта позволяет Послушнику выбрать клетку в пределах 4 от себя. Дополнительные клетки поражаются по часовой стрелке, как показано на карточке за каждую Faith сыгранную в этот Hero Cycle. Необходимо добавлять по 1 клетке за каждую Faith, при этом действию карты подвергаются все, включая Героев. Количество целей не ограничивается 5-ю. Действие карты отменяет у цели возможность Воскрешения.  Дает хороший бонус, если атаковать не двигаясь, но МОЖЕТ быть использовано так и с Агрессивным движением как Hustle, это может увеличить дальность нанесения атаки, за счет снижения количества пораженных целей.
Angelic Word
Holy. Damages 1 Target. Faith adds +1D10  to hit. Nullifies Resurrect.
Эта Action карта позволяет Послушнику нанести одной цели в пределах 3 клеток 2 урона. За каждую Faith, сыгранную на стол, получает +1D10. Может быть использована с движением, но при этом не дает экстра урон. Если цель имеет способность Возрождения, она не бросает за эту способность кубики.
Consuming Fire
Fire. Creates a pillar of fire dealing damage to 1 target causing fire DoT. Fire DoT: 1 Damage per refresh Phase per Faith.
Эта Action карта позволяет Послушнику на нести 1 урона цели в пределах 3-х клеток. Эта способность также наносит 1 урона в Refresh фазу. Сколько Refresh фаз будет длиться эффект зависит от того, сколько Faith было сыграно. За каждую Faith эффект длиться новый раунд. как и многие другие способности Послушника дает бонусы если не двигаться до атаки
Righteous Fury
Faith. Hero attack Actions do +1 Damage. 1 Hero per Faith.
Эта Reaction карта позволяет Послушнику увеличить урон Героя (или Героев). За каждую Faith эффект действует на дополнительного Героя в пределах 4 клеток от Послушника и дает +1 урона до конца Hero Cycle.

Эта карта дает Faith.
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v1.3.2
Smite
(Optional: Guided by the Light.)
Deals damage to 1 Target within weapon range. Smite becomes an Interrupt card if played after Guided by the Light.
Эта Action/Reaction карта позволяет Послушнику нанести урон одной цели в пределах дальности оружия. Smite также может быть использован после Guided by the Light как Interrupt карта. Может быть использована после Агрессивного движения, но не так эффективно как стоя на месте. Используется только с оружием Послушника.
Guardian Angel
Faith. Forces all successful enemy attacks on 1 Target in Hero Cycle to be rerolled. Adds 2 threat.
Эта Interrupt карта позволяет Послушнику выбрать одного Героя. Все успешные атаки по нему в этот Hero Cycle должны быть переброшены. При повторном успешном броске – урон наносится.
Эта карта дает Faith, а также повышает Threat на 2.
Soothe Wounds
Heal. Restores 2 Vitality to target. Adds 2 Threat.
Эта Interrupt карта позволяет Послушнику излечить 2 жизни цели, находящейся в пределах 2-х клеток от него. Карта ценна тем, что позволяет пополнить запасы здоровья вовремя Darkness Cycle. Повышает Threat на 2.
Blood of an Overcomer
Faith. Heal. Clears all Status Effects. Adds 1Threat.
Эта Reaction карта позволяет Послушнику снять все эффекты с цели в пределах 3 клеток от него. В зависимости от того, сколько двигался Послушник, зависит и количество Героев, на которых он может наложить заклятие. 
Эта карта дает Faith, а также повышает Threat на 1.
Intercession
Faith. Provides +1D10 bonus to 1 Hero performing non-combat actions.
Эта Action/Reaction карта позволяет выбрать Героя в пределах 5 клеток от себя. Выбранный Герой получает +1D10 кубик ко всем не боевым действиям.
Эта карта дает Faith.

Stand Fast
Faith. Grants all Heroes -1TN to Courage tests and +1D10 to Hero attack Actions
Эта Reaction карта позволяет  Послушнику дать всем Героям на тайле +1D10 кубик ко всем атакующим действиям, а также снизить TN на -1 при прохождении теста на Мужество (Courage) в этот Hero Cycle.
Эта карта дает Faith.


Sprint
(+3) Move.
Эта Action карта увеличивает количество клеток, которые Герой может пройти до 3. Это считается Агрессивным Движением.

Hustle
(+2) Move.
Эта Action/Reaction карата увеличивает количество клеток, которые Герой может пройти до 2. Это считается Агрессивным Движением.
Chant of the Morning
Faith, Heal. Clears all status effects on 1 Hero. +1 Hero per Faith. Adds 3 Threat.
Эта Reaction карта позволяет Послушнику снять все эффекты с 1 Героя на тайле. За каждую Faith Послушник может выбрать дополнительного героя.
Эта карта дает Faith, а также повышает Threat на 3.

Dirge of Twilight
Deals damage to 1 Target within Weapon Range. Stuns Captains 1 Activation.
Эта Action карта позволяет Послушнику атаковать 1 цель в пределах дальности оружия, нанося 2 урона. В зависимости от того двигался он, или нет может получить дополнительно 1FD. Если атаке подвержен Капитан, и после нанесения урона выживает – он оглушен, и не активируется в следующую фазу Активации.
Guided by the Light
1 Attack on 1 Target within Weapon Range.
Эта Interrupt карта позволяет Послушнику атаковать 1 цель, а также добавляет +1D10 и +1FD, если он не двигался.
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Apprentice
Ongoing (Постоянный, Длительный)
Карты, отмеченные как Ongoing, остаются после Refresh фазы. Они не переносятся в колоду сброса, пока не будут использованы Ученику. Ongoing карты могут быть использованы в тот же раунд, когда сыграны, а также без использования эффектов (тем не менее счетчики Treat и АР подымаются). Когда Ongoing карты использовали свой эффект, они сбрасываются в конце Hero Cycle.
Arcane Lance
Arcane. Blasts 1 Target with 1 attack
Эта Action карта позволяет Ученику нанести 2 урона одной цели в пределах 4 квадратов. Если Ученик не двигался – его меткость увеличивается.
Winter’s Bite
Ice. 1 attack on 1 target. Target is stunned 1 Hero cycle.
Эта Interrupt карта позволяет Ученику атаковать одного врага в пределах 2-х клеток, нанося 1 урона. Цель не может быть активирована до  конца текущего Hero Cycle.
Hero’s Edge
Ongoing. Enhances 1 Hero for 1 Hero Cycle. Can be transferred [image: image4.png]@ e O T Ecmirs




to another Hero in the next Hero Cycle. Grants +1 D10
to attack Actions, +1FD.
Эта Reaction карта позволяет Ученику предоставить любому Герою 1 D10 и 1 FD, включая Ученика для атакующих действий. Пока эта карта остается в игре Ученик может передавать эту способность новому Герою во время Cleanup Step Refresh фазы.
Reservoir of the Ancients
Ongoing. Grants +2 D10, +2 FD for all ARCANE attacks.
Эта Reaction карта позволяет Ученику получить +2 D10 и +2 FD для каждой ARCANE (Тайной магии) атаки.
The Mountain Crumbles
Earth. Creates a 2 square Earth wave that crushes all targets. Causes prone on Captains.
Эта Action карта позволяет Ученику  выбрать квадрат в пределах 3-х клеток, что бы нанести урон по нему и прилегающему квадрату. Все враги в этих 2-х клетках получают по 1 урону, Капитаны, получившие урон впоследствии атаки Оглушены.

Герои, попавшие под действие The Mountain Crumbles, также подвергаются эффекту.


Blood of Gaia
Fire. Molten rock erupts from the tile of the target and flows in a 1/3 cone hitting all targets.
Эта Action карта позволяет Ученику нанести урон в квадрат в пределах 3-х клеток от него. Полоса из 3-х клеток сзади также подвергается эффекту. Все существа, включая логова, получают 1 урона. (Капитаны, или другие крупные монстры, занимающие несколько клеток, получают только 1 урона). Направление полосы из 3-х клеток Ученик выбирает сам. Герои, попавшие в зону поражения, так же получают урон.
Fingers  of  Ia
Air. Attacks 1 target, then jumps 2 squares away hitting up 1 target per Ongoing effect cleared.
Эта Action карта позволяет Ученику атаковать врага в пределах 3 клеток, нанося 1 урона. Затем Ученик может использовать Ongoing эффекты карт, находящихся в игре. За каждый Ongoing эффект атака переносится на следующую ближайшую цель (в пределах 2-х клеток от предыдущей цели) и также наносит 1 урона. Fingers of Ia всегда атакует следующую цель, прежде чем атаковать уже поражённую.
Glacier’s Grip
Ice. Covers a 3x3 area in ice. Double MP cost and -2TN for Hero ranged attacks on targets caught.
Эта Reaction карта позволяет Ученику положить Glacier’s Grip токен на любой квадрат в пределах 4. Все 8 прилегающие клетки подвержены эффекту. Всем существам, двигающимся через эту местность, необходимо затратить дополнительное очко движение за каждую клетку. Все враги, подверженные действию Glacier’s Grip уязвимее на     -2TN для дальних атак.
Герои в зоне также попадают под действие  Glacier’s Grip  
Research
Ongoing. Allows Heroes to reroll any 1 D10 per Hero Cycle.
Эта Reaction карта позволяет всем Героям в пределах 3 клеток, включая Ученика, перебросить 1 любой D10 кубик 1 раз за Hero Cycle.
Sphere of Deflection
Ongoing. All Heroes in range gain +2TN against all Ranged attacks. Эта Reaction карта позволяет Ученику воздействовать на всех Героев в пределах 2 квадратов, включая Ученика. Все Герои в пределах указанной дальности получают  +2 TN в защите против дальних атак по ним. Герои получают этот бонус, пока находятся в пределах 2-х клеток от Ученика.
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v1.3.2
Aura of the Elements
Ongoing. Absorb first point of damage done to this Apprentice per Hero Cycle.
Эта Reaction карта позволяет Ученику игнорировать первую единицу урона каждый Hero Cycle. Этот эффект длится до использования карты Учеником.
Attack
Arcane. 1 Attack on 1 Target.
Эта Action карта позволяет Ученику нанести 1 урона 1-й цели в пределах дальности оружия. Поскольку это Arcane атака, она извлекает бонусы от способностей, которые повышают силу Arcane,к примеру Reservoir of the Ancients. 
Illuminate
Ongoing. Casts light on a tile. Instinct Monsters suffer +1TN to attacks.
Эта Reaction карта работает в пределах тайла. Эффект карты повышает защиту всех Героев от атак Инстинкт монстров на +1TN
Chaotic Overflow
Arcane. 1 damage per Ongoing effect cleared. Can be combined into 1 massive attack on 1 target or split into multiple single-target attacks.
 Эта Action карта позволяет Ученику нанести урон равный количеству Ongoing карт на его игровой доске. Заклинание может быть как сфокусировано на одной цели в пределах 4-х клеток, либо распределено на несколько целей в пределах 4-х клеток. Заклинание может быть задействовано, только если Ученик не двигался и автоматически добавляет +2 FD к броску.

Meditate
Heals Vitality on this Apprentice and reduces Threat equal to Ongoing effects. Clears all Ongoing effects.
Эта Reaction карата позволяет Ученику очистить все свои Ongoing карты и исцелить Жизни, а также снизить Treat равное количеству очищенных Ongoing крат.
Arcane Sigil
Removes Curse from 1 Hero.
Эта Reaction карта позволяет Ученику позволяет снять эффект Отравы с одного из героев в пределах тайла, включая Ученика.
Leech
Arcane. Steals 2 Vitality from 1 Target.
Эта Action/Reaction карта позволяет Ученику нанести одной цели 2 урона, при удачной атаке восстановить 2 жизни. Если у цели всего 1 жизнь, то  Ученик также восстанавливает 1 жизнь вместо 2-х.

Breath of Heroes
Heroes in range pass all Courage tests for 1 Hero Cycle.
Эта Reaction карта позволяет Ученику дать возможность пройти Courage тест всем Героям в пределе 4-х клеток до конца этого Hero Cycle.
Blink
Teleports 3 Squares. Not considered a Move.
Эта Reaction карта позволяет Ученику передвинуться на 3 клетки в любом направлении, в независимости от наличия врагов на пути. Это не является ни простым движением, ни агрессивным движением.
Sprint
(+3) Move.
Эта Action карта увеличивает количество клеток, которые Герой может пройти до 3. Это считается Агрессивным Движением.
Hustle
(+2) Move.
Эта Action/Reaction карата увеличивает количество клеток, которые Герой может пройти до 2. Это считается Агрессивным Движением.
Riftwalk
Teleports 2 Squares. Not considered a Move.
Эта Interrupt карта позволяет Ученику телепортироваться в пределах 2-х клеток, что позволяет избежать атаки. Не считается движением.
Life Sieve
Arcane, Ongoing, Requires Leech. Dot: Steals Vitality per Refresh Phase. When target dies, Life Sieve is clear.
Эта Reaction карта может быть сыграна Учеником после того, как была сыграна карата Leech. При использовании  Life Sieve цель, которая была подвержена воздействию эффекта Leech, получает дополнительный 1 урон в каждую Refresh фазу, при этом восстанавливая 1 жизнь Ученику, пока монстр не умрет. Когда цель погибает, Ongoing заклинание прекращается.
Diminish
May choose to remove Ongoing spell effect. Threat reduced by 2 per Ongoing spells removed.
Эта Interrupt карта позволяет Ученику использовать любое количество Ongoing карт в его игровой зоне. За каждую Ongoing карту Ученик снижает Threat  на 2.
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v1.3.2
Archer
Optional (Необязательное)
Этот термин означает, что способность может быть использована в сочетании со способностью (или статусом) из списка. Optional карта должна быть в игровой зоне игрока (сыграна), прежде чем использовать способность. Часто это означает, что карта становится своего рода бонусом, и/или дает бонус от предыдущей карты к следующей в результате Комбо.
Arrow
Ammo. Play Arrow in an Action Space. In the Hero Deck phase, it moves into the Quiver.
Эта Reaction карта позволяет Лучнице играть стрелы в игровую зону. В конце хода (в Hero Deck Phase), все стрелы перемещаются в Колчан. И остаются там, пока не используются.
Through a Needle’s Eye
Requires: Ammo. 1 Attack on 1 Target using weapon range that ignores Armor (-2TN)
Эта Action карта позволяет Лучнице использовать 1 стрелу для на несения атаки в пределе дальности оружия. Атака наносит 1 урона и, если цель в броне, игнорирует ее, получая бонус -2 TN к броску на атаку. Если цель не бронирована, бросок не получает бонус -2 TN.
To the Knee
(Optional - Ammo) Target is Prone. Effects Captains and Minions. Эта Interrupt карта позволяет Лучнице атаковать врага в пределах дальности оружия и Оглушить их. Это отменяет движения атакованного врага в этот Darkness Cycle. Если Лучница решает атаковать без использования стрелы, она использует свой стандартный пул (1FD и 1D10) + бонусы от эффектов и карт, исключая кубики, дающие ей ее оружие.
Wayfarer’s Ruse
Requires: Ammo. Fires 1 attack at 1 target after receiving an attack. Ammo can be played from the quiver or an Action space. Эта Interrupt карта позволяет Лучнице принять ответные меры, когда она атакована. Сперва Лучница получает весь урон, нанесенный ей, а затем может атаковать любую цель по ее выбору. Стрела для атаки может быть взята как из Колчана, так и из игровой зоны Лучницы.

Retrieve
Search the Archer’s discard pile. Pull out 1 Ammo card and place it in the quiver.
Эта Action/Reaction карта позволяет взять 1 Стрелу из сброса и положить в колчан. Не смотря на то, что карта требует 1 АР, она позволяет Лучнице держать колчан полным.

Orion’s Tears
Requires Ammo. Fires volley at targets in weapon range. 1 enemy per Ammo card.
Эта Action/Reaction карта позволяет Лучнице достать из колчана любое количество стрел для атаки. Атака может быть разделена на разных врагов, или сосредоточена на одном, по выбору Лучницы. В зависимости от того, двигалась она или нет, она получает бонусные FD.
Circumvent
(Optional - Ammo) Strike target before attack then disengage 2 Squares. Not considered a Move. Attack misses.
Эта Interrupt карта позволяет Лучнице отменить атаку, сделать атаку по нападающему противнику и перейти на 2 клетки.  Атака не требует Стрел. Если Лучница решает атаковать без использования стрелы, она использует свой стандартный пул (1FD и 1D10) + бонусы от эффектов и карт, исключая кубики, дающие ей ее оружие.

Kharon’s Payment
Requires: Ammo. Fires 1 Attack into a critical location.
Эта Action карта позволяет Лучнице  нанести 3 урона одной цели. Лучница может получить бонус в виде FD кубиков, в зависимости от того двигалась она , или нет.
Fool’s Errand
Requires: Ammo. Fires 1 attack, drawing enemies to the targeted location. Location is considered Threat 5. Darkness Meter is reduced by -2.
Эта Reaction карта позволяет Лучнице выбрать целью любую клетку на тайле. (положите туда маркер). Эта способность автоматически снижает АР на -2. Когда враги активируются в Darkness Cycle, они движутся к маркеру, как если бы это был Герой с Threat 5.
Tumble
(Optional - Ammo) Vaults 3 squares and attacks 1 target.
+1 Damage if Adjacent. Not Considered a Move.
Эта Reaction карата позволяет Лучнице передвинуться на 3 клетки и сделать атаку.  Если цель в пределах атаки Лучницы, она должна использовать стрелу для атаки. Если цель оказывается рядом с Лучницей после ее движения, Лучница наносит дополнительные 1 урона. В таком случае атака не требует стрелу, и может быть сделана ее базовым пулом кубиков.

Эта карта может быть использована, как только движение, если некого атаковать. 
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Gift of the Underworld
Requires Ammo. 1 Attack on 1 Target. Does 1 Damage, and causes Bleeding DoT. Bleeding DoT. 1 Damage per Hero Cycle.
Эта Action карта позволяет Лучнице нанести 1 урон, при удачной атаке. Кроме того, эта карта наносит 1 урона во время Refresh фазы. Продолжительность способности зависит от того, сколько Лучница двигалась в этот Hero Cycle.
Now You See Me
1 Incoming attack is dodged.
Эта Interrupt карта  игнорирует 1 атаку врага, игнорируя весь урон.
Vision of the Mark
May be played before any attack Action using Ammo.
Эта Reaction карта позволяет Лучнице получить бонус +1 урона + 1D10, + 1FD, для следующей атаки, которая использует стрелу. Эта способность должна быть сыграна до атаки, использующей стрелу.
Find Weakness
Any Heroes attacking a single target selected by the Archer receive +1D10 and +1FD to attack Actions. -1TN to non-combat actions for all Heroes in the same Realm Tile.
Эта Reaction карта позволяет Лучнице выбрать 1 цель. Все атаки, сделанные по этой цели, получают +1D10 и +1FD. Также, пока эта карта в игре, все Герои в пределах тайла получают -1TN  к не боевым действиям 
Sprint
(+3) Move.
Эта Action карта увеличивает количество клеток, которые Герой может пройти до 3. Это считается Агрессивным Движением.

Hustle
(+2) Move.
Эта Action/Reaction карата увеличивает количество клеток, которые Герой может пройти до 2. Это считается Агрессивным Движением.
Scavenge
Search the Archer’s discard pile, pull out 2 Ammo cards if grouped and place it in the quiver.
Эта Action карата позволяет Лучнице вытянуть 2 рядом лежащие  стрелы из сброса. Ты не можешь использовать эту карту, что бы вытянуть 1 карту из сброса.
Pincushion
(Optional - Circumvent) If Archer is adjacent to a Minion can use the Minion to absorb 1 Darkness Cycle worth of ranged attacks. If Hit, Minion Dies.
Эта Interrupt карта позволяет Лучнице перенаправить дальние атаки, на соседнего миньена. Ближние атаки атакуют Лучницу. Когда миньен получает хотя бы 1 урона – он умирает.
Если эта Interrupt карта сыграна после Circumvent Лучница может убить цель, затем перейти на 2 клетки к другому миньену и использовать его бля блокирования всех так в этот Darkness Cycle.
Pacify
Nature: Reduces Darkness Meter by -1.
Эта Reaction карта позволяет Лучнице уменьшить АР на -1
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     Brigand
Optional (Необязательное, Дополнительное)
Этот термин означает, что способность может быть использована в сочетании со способностью (или статусом) из списка. Optional карта должна быть в игровой зоне игрока (сыграна), прежде чем использовать способность. Часто это означает, что карта становится своего рода бонусом, и/или дает бонус от предыдущей карты к следующей в результате Комбо.

Required (Требуется, Необходимо)
Этот термин означает, что способность должна быть использована с указанной способностью (или статусом). Указанная карта должна быть сыграна до использования текущей способности. Разбойник лучше всего проявляет себя, комбинируя Optional и Required карты. Когда он играет комбинации, эффекты каждой из карт складываются. Тем не менее, правила Action / Reaction карты остаются в силе.
Ongoing (Постоянный, Длительный)
Карты отмеченные как Ongoing остаются после Refresh фазы. Они не переносятся в колоду сброса, пока не будут использованы Разбойником.
One with the Dark
Shadows: Ongoing. Can only be noticed and attacked by adjacent enemies. TN6 to notice. Successful attacks break Shadows.
Эта Action карта позволяет Разбойнику войти в Тень.  Чтобы заметить его, враги могут пройти проверку (TN 6). Если его замечают – Разбойник выходит из тени и может считаться приоритетным. Он выходит из тени, если производит удачную атаку. Когда в Тени, Разбойник двигается только осторожно, а любая карта, которая сочетается с Тенью, получает бонусы из верхней части описания One with the Dark в дополнение к своим. Это Ongoing карта, поэтому она остается в Игровой Зоне во время Refresh фазы.

Shadowslip
Shadows: Ongoing. Can only be noticed and attacked by adjacent enemies. TN5 to notice. Successful attacks break Shadows.
Эта Action/Reaction карта позволяет Разбойнику войти в Тень.  Чтобы заметить его, враги могут пройти проверку (TN 5). Если его замечают – Разбойник выходит из тени и может считаться приоритетным. Он выходит из тени, если производит удачную атаку. Когда в Тени, Разбойник двигается только осторожно, а любая карта, которая сочетается с Тенью, получает бонусы из верхней части описания Shadowslip в дополнение к своим. Это Ongoing карта, поэтому она остается в Игровой Зоне во время Refresh фазы.

Shadow’s Reach
(Optional - Shadows) Appears next to target within 3 squares. 1 attack on 1 target. Not considered a move.
Эта Action/Reaction карта позволяет Разбойнику появится рядом с целью в пределах 3 клеток и атаковать. Атака наносит 2 урона. Поскольку это (Optional – Shadows) способность, она может быть использована непосредственно после разыгрывания Shadow карты и получить бонусы от пребывания в Тени.
Shadow’s Touch
Requires Shadows. (Optional - Shadow’s Reach) 1 massive attack on 1 Target.
Эта Action карта может быть использована только если Разбойник в Тени. От этого она также получает бонус. Shadow’s Touch наносит 3 урона по 1 цели.  При использовании в сочетании с (Optional – Shadow’s Reach), Разбойник может передвинуться на 3 клетки, нанести 2 урона, а затем еще 3 урона. Он снижает TN в зависимости от того, сколько двигался перед этим.

Dirty Tactics
1 attack on 1 target. Target is at half MP (rounded down).
Эта Action карта позволяет Разбойнику нанести 1 урон цели в пределах дальности оружия. Выжившие враги сокращают передвижения в 2 раза (округляется в меньшую сторону).
Fool’s Gambit
A counterattack immediately following a successful enemy melee attack. Brigand receives attack.
Эта Interrupt карта позволяет Разбойнику  атаковать соседнего врага, который успешно нанес по нему ближнюю атаку. Разбойник получает урон первым, а затем делает атаку против этой цели.
Suicide Run
(Optional - Shadows/Shadow’s Reach): Attacks all targets moved through. Moves 2 squares. Hustle cards may be played, adding +2MP. 
Эта Action карта позволяет Разбойнику нанести 1 урон всем, мимо кого пробежал. Бросок на атаку делается один. Hustle карты могут увеличить дальность пробежки, нанося таким образом урон бόльшему количеству противников.
Dark Reaver
(Optional - Shadows/Shadow’s Reach): Attacks all targets in a 90° arc. -1D10 to their attack next Darkness Cycle. Shadows + Shadow’s Reach: 1 damage to all hit.
Эта Action карта позволяет атаковать 3 цели по углу 90⁰, уменьшая их пул на 1D10 при броске на атаку в следующий Darkness Cycle. Если Dark Reaver играется после Shadow’s Reach и при этом Разбойник в Тени, атака наносит дополнительно 1 урона.
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Like a Reed in the Wind
An incoming attack is directed towards an enemy. Attack misses Brigand.
Эта Interrupt карта позволяет Разбойнику перенаправить атаку на соседнего врага. Атака автоматически поражает цель, нанося урон, описанный на карточке атакующего монстра.

I’ll Take That
1 Incoming Attack is parried.
Эта Interrupt карта позволяет парировать  1 атаку со стороны противника, игнорируя урон.
Blood Letting
Cures 1 Hero of Poison.
Эта Action карта позволяет убрать эффект яда с одного из Героев на тайле (включая Разбойника).
Unravel
If this Brigand picks up Treasure this Hero Cycle, he can draw
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Treasure tokens instead of 1. (Optional - Cunning) Can attempt non-combat actions with +1D10.
Эта Action карта позволяет Разбойнику взять 2 жетона Сокровищ вместо одного на всем тайле. Если он сыграл Unravel после Cunning, он получает +1D10 к не боевым действиям.
Unseen Ally
Requires – Shadows (Optional - Shadow’s Reach): Provides 1 other Hero with +1D10 +1FD, and +1 damage for 1 attack Action.
Brigand stays in Shadows.
Эта Reaction карта позволяет Разбойнику, оставаясь в Тени, дать Герою в пределах тайла по своему выбору +1D10, +1FD, +1 урона к его следующей атаке. Если Разбойник использует Shadow’s Reach с этой картой, он наделяет союзника бонусами до нападения. Разбойник не получает бонусы от Unseen Ally на свои атаки.
Attack
1 Attack on 1 Target.
Эта Action карта позволяет Разбойнику нанести 1 урон в пределах действия его оружия.
Now you See Me
1 Incoming attack is dodged.
Эта Interrupt карта позволяет увернуться от 1 атаки со стороны противника, игнорируя урон.

Sprint
(+3) Move.
Эта Action карта увеличивает количество клеток, которые Герой может пройти до 3. Это считается Агрессивным Движением.
Hustle
(+2) Move.
Эта Action/Reaction карата увеличивает количество клеток, которые Герой может пройти до 2. Это считается Агрессивным Движением.
Shadow’s Friend
Shadows, Ongoing. Do not remove the Shadows card.
Эта Interrupt карта позволяет Разбойнику войти в Тень во время Darkness Cycle и уйти из приоритетных целей. Shadow’s Friend может быть сыграна после того, как вас заметили.
Lost in a Crowd
Adjacent enemies receive +2TN to attacks.
Эта Interrupt карта позволяет Разбойнику повысить порог прохождения атаки всех окружающих врагов (вплоть до 8шт) на +2TN.
Shadowstep
Move (Optional - Shadows): +3MP. In Shadows, +2 MP. Not considered a Move.
Эта Reaction карта позволяет Разбойнику передвинуться на 3МР, если не в Тени (считается Агрессивным движением), или на 2МР, если в Тени (не считается движением).
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Rage (Ярость)
Rage карты играются лицом вниз из колоды Солдата в зону действий. Каждая сигарная карта таким образом считается за 1 Rage. Карты Rage могут разыгрываться для поддержания высокого уровня Threat (Угроза), заполняя зону действий, даже если они не взаимодействуют с игровыми способностями. Карты использованные как Rage сбрасываются не переворачивая.
Shield (Щит)
Для использования этой способности Солдат должен быть вооружен щитом. В таком случае используются кости указанные на карте щита, а не основного оружия.
Harvest of Bones 
Attacks all targets in a 90° Arc with 1 Attack. Rage adds 1 Additional square up to a maximum of 180°.
Эта Action карта позволяет Солдату атаковать 3 стоящие рядом цели, нанося 1 урона каждой. Эта атака выполняется по дуге 90⁰ как указано на карте. Можно сыграть до 2 Rage для увеличения угла атаки до 180⁰, добавляя по 1 клетке за каждый Rage, таким образом атака может охватить 5 клеток, нанося по 1 урона каждой следующей цели.
This Yoke is Heavy
Shield: Attacks 1 Target. Captains and Minions can be knocked Prone. This card counts as Rage.
Эта Reaction карта может быть сыграна, только если Солдат вооружен щитом, при этом автоматически дает 1 Rage. В добавок к 1 Rage карта дает возможность Оглушить Капитана и его Приспешников при удачной атаке. This Yoke is Heavy дает Солдату бонусы, в зависимости от того сколько он двигался в этом Hero Cycle.
The Hidden Blade
1 Attack on 1 Target that ignores armor (-2TN)
Эта Action/Reaction карта позволяет нанести 1 урона врагу. Если враг облачен в броню, атака получает бонус -2 TN к броску на атаку. Если враг не защищен броней, атака не получает бонус.
Blade Dance
After receiving any attack, Rage grants counterattacks. 1 attack per Rage.
Эта Interrupt карта позволяет Солдату сделать контратаку, по крайней мере, после 1 атаки. За каждый Rage, сыгранный в зону действий героя, Солдат делает одну контратаку против соседней цели.  Эти атаки могут быть сделаны по одной цели, или разделены между соседними врагами.
Riding the Edge
Move. Shield. This Soldier attacks targets passed over in a 3 Square straight line. Rage adds +1 Square. Cannot move afterwards.
Эта Action карта Агрессивным Движением и может осуществляться со щитом. Riding the Edge позволяет Солдату продвинутся на 3 клетки +1 клетка за каждый Rage. Эта способность позволяет Солдату двигаться сквозь монстров как атака. Солдат должен закончить свое движение в пустой клетке (включая пустую клетку, образовавшуюся в результате уничтожения врага).  В случае не удачной атаки цель не сдвигается, и Солдат заканчивает свое движение.
Эта карта может быть использована без целей, как движение.

Devastate
1 massive attack to 1 Target.
Эта Action карта позволяет Солдату выбрать одного врага в пределах дальности оружия и нанести 3 урона. Солдат получает бонусы к удару, в случае если он не двигался в этом ходу, понижая ТN на -1. Если солдат двигался, он получает бонус в виде +1 FD.

Impenetrable
Shield: All attacks against this Soldier in the present Hero Cycle have +1TN to hit. Each Rage adds +1 TN.
Эта Interrupt карта требует для использования наличие экипированного щита для увеличения защиты. TN защиты Солдата увеличивается на 1, + еще 1 за каждый Rage, находящийся в данный момент в игре.
Drawing the Ire
Receive all attacks meant for 1 other Hero within 3 squares. Each Rage reduces the protected Hero’s Threat by -1.
Эта Interrupt карта позволяет Солдату выбрать одного Герое в пределах 3 клеток. Все атаки, совершенные против этого героя направлены на Солдата. Каждый Rage снижает Threat целевого героя на 1.
The Easy Way
Allows this Soldier to Search his Draw pile and add 1 card to his hand. Adds +2 D10 when attempting non-combat actions.
Эта Action карта позволяет Солдату добавить 1 карту с колоды в руку. После выбора карты необходимо перетасовать колоду. Также эта Карта добавляет +2D10 кубика в пул к не-боевым действиям. (Эта карта может играться как для получения или 1 бонуса на выбор так и для получения обоих бонусов).
Disengage
The soldier has 2MP to use before a melee attack. Attack misses Soldier. Not considered a move.
Эта Interrupt карта дает Солдату 2МР, когда на него нападают, что позволяет ему передвинутся, избегая атаки. Все атаки, которые выходят из диапазона из-за Disengage, промахиваются.
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Attack
1 Attack on 1 Target. Each Rage adds +1FD.
Эта Action карта  позволяет Солдату сделать 1 атаку по 1 цели в пределах дальности оружия. Каждая Rage карта в игре дает бонус +1FD
Battle Roar
Battle: All Heroes receive -1TN to hit with attack Actions
Эта Reaction карта дает каждому Герою в пределах тайла бонус -1TN к броскам атаки.
Your Mother is a Crawler
Forces all enemies within Threat Range to advance and attack this Soldier. Each Rage increases Threat Range (not Threat) by +1 Square.
Эта Interrupt карта заставляет врагов вместо атаки других врагов атаковать Солдата. Дальность Threat Солдата может быть увеличена для привлечения большего количества врагов с помощью Rage карт. Сыгранные Rage карты не увеличивают  Threat Солдата, а только дальность эффекта карты. Враги, которые попадают под действие карты, могут атаковать только Солдата.
Battle Rage
Battle: Every card played in an Action Space counts as Rage and provides +1D10
Эта Interrupt карта позволяет все карты сыгранные Солдатом на стол считать картами Rage. Каждая из этих Rage карт дает +1D10 ко всем броскам Солдата до конца Cycle Phase.
I’ll Take That
1 Incoming Attack is parried.
Эта Interrupt карта игнорирует 1 атаку врага, не нанося урона.
Sprint
(+3) Move.
Эта Action карта увеличивает количество клеток, которые Герой может пройти до 3. Это считается Агрессивным Движением.

Hustle
(+2) Move.
Эта Action/Reaction карата увеличивает количество клеток, которые Герой может пройти до 2. Это считается Агрессивным Движением.
Battle Joy
Battle: Requires Monsters to make a Courage test. Each Rage raises test by +1TN.
Эта Reaction карта заставляет монстров в пределе дальности(зависит от того сколько герой двигался в этот Hero Cycle) пройти Courage тест , в противном случае они не активируются в этот Darkness Cycle. Солдат может увеличить сложность Courage теста на +1 за каждую сыгранную Rage карту.
Follow Through
Requires - This Yoke is Heavy. 1 Attack on Bashed target.
Эта Reaction карта может быть сыграна, только если до этого была сыграна карта This Yoke is Heavy. Солдат сразу же осуществляет 1 атаку против цели, находящейся в Оглушении, после воздействия This Yoke is Heavy.
Everyone Behind Me
Shield: (Optional-Impenetrable) Heroes within 1 Square receive the Soldier’s Shield Bonus and Impenetrable bonuses.
Эта Interrupt карта требует экипированный щит и позволяет Героям, стоящим рядом с Солдатом, получить бонус TN к защите. Если эта карта сыграна после или вместе с Impenetrable, то их бонусы TN складываются.
You Can Have This
Shield: Requires - I’ll Take That. 1 Attack on Parried Target.
Эта Interrupt карта может быть сыграна только после I’ll Take That, что позволяет немедленно сделать атаку по врага, атака которого только что была парирована.
There Can Be Only One
Rage cards played provide bonuses to other Heroes’ attack Actions. Each Rage played reduces Hero attack Actions by -1TN.
Эта Reaction карта позволяет Солдату использовать его Rage, что бы уменьшить TN для атакующих действий  других Героев. Каждый Range понижает TN на 1. Дальность действия этой способности зависит от того, сколько Солдат двигался в этот Hero Cycle.
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