Coda

ЦЕЛЬ
Разгадать код оппонента.

ЭЛЕМЕНТЫ ИГРЫ
26 пронумированных пластиковых элементов (от 0 до 11 и тире “-” в двух цветах: “белые” и “черные”)
Замечание: два элемента с тире используются только при игре с расширенными правилами.
ПОДГОТОВКА К ИГРЕ
1. Отложите два элемента с тире обратно в коробку.

2. Разложите 24 элемента на столе цифрами вниз и перемешайте. 

3. Каждый игрок берет 4 элемента (3, если в игре для 4-х) и ставит их в линию цифрами к себе. Можете выбирать любое количество темных и белых элементов.

4. Расположите элементы в порядке возрастания с лева на право (наименьший элемент будет слева и наибольший справа).
Например, вы вытянули Черную 4, Черную 1, Белую 7 и Белую 10. Расположите их в таком порядке: Ч1, Ч4, Б7, Б10
ВАЖНО: если вы вытянули разные элементы с одинаковыми значениями, всегда распологайте черный элемент слева. 

5. Младший игрок начинает игру. Ход передается по часовой стрелке.

ПРАВИЛА ИГРЫ
1. Ход начинается с вытягивания оставшихся элементов. Посмотрите значение выбранного элемента.

2. Теперь вы должны “атаковать” код противника. Можете выбрать любого оппонента и любой элемент в его коде и назвать значение.

2a. Если вы угадали, оппонент должен положить свой элемент значением вверх. Далее смотрите пункт 3.

2b. Если вы ошиблись, вы должны поставить вновь вытянутый элемент в правильную позицию и открыть его. Ваш ход закончен.

3. Если вы угадали элемент противника вы можете либо продолжить атаку выбрав противника и элемент или закончить ход, установив новый элемент в правильную позицию своего кода Ваш секретный код стал на одну позицию длиннее.

ПРОДОЛЖЕНИЕ
Следующим ходит игрок слева. Игра продолжается пока у одного из игроков есть нераскрытые значения кода. Игрок у которого остался неразгаданным код выигрывает игру.

ПОВЕДЕНИЕ ИГРОКОВ
Не разрешается записывать цифры при угадывании. Вы должны запоминать попытки.

РАСШИРЕННЫЕ ПРАВИЛА
Игра аналогично стандартной, но в игру добавляются два тире. Тире можно поставить в любое место кода. Угадывающий должен сказать, что это тире, чтобы его раскрыть.

ПРАВИЛА МЕЖДУНАРОДНОГО ТУРНИРА
Очки:

· 1 очко за каждое угадывание

· 3 очка за полностью разгаданный код опоннента

· 5 очков за выйгрыш

· Как бонус выйгравший получает сумму оставшихся неразгаданными значений (тире равно 0).

· Победитель – игрок набравший максимальное количество очков после 3 раундов.
