Даганские Лорды (Dagan Lords)

ROC WARRIOR (Воин Рух):   легенда, ближний бой
Мобильность 2. Если этот отряд получил приказ, он может дополнительно передвинуться на 2 гекса после вашей фазы атаки.
Полет. Отряды в ближнем бою кидают на 1 кубик меньше во время броска атаки против этого отряда. Этот отряд игнорирует ограничения в бою и в движении на гексах в которые входит или занимает.
Движение: 3, Атака: 4, Здоровье: 4(  ), Стоимость: 8

RUNE GOLEMS (Рунные Големы):   элита, ближний бой
Непоколебимость 1. Этот отряд может игнорировать 1 отступление каждый бой.
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 Оглушающий удар. Оглушает целевой отряд. Оглушенные отряды не могут двигаться, атаковать, контратаковать или отступать. Когда игрок приказывает оглушенному отряду, он может потратить 2 мудрости, чтобы убрать маркер оглушения с гекса отряда.
Движение: 2, Атака: 3, Здоровье: 3, Стоимость: 6
RIVERWATCH RIDERS (Всадники Речного Дозора):   кавалерия, ближний бой
Бдительность. Вражеские отряды не могут контратаковать после атаки этого отряда.
Угроза флангам. Добавляет 1 кубик к каждому броску атаки совершенному другими дружественными отрядами против вражеских отрядов, находящихся рядом с этим отрядом. Угроза флангам может добавить максимум 1 кубик на бросок атаки.
Движение: 4, Атака: 2, Здоровье: 3, Стоимость: 6
YEOMAN ARCHERS (Йомены Лучники):   пехота, лучник, дальний бой
Двойной выстрел. Если этот отряд не двигался в течении вашей фазы движения, он может совершить 1 дополнительную атаку в течении вашей фазы атаки.
Движение: 2, Атака: 2(Дальность 1-4), Здоровье: 3, Стоимость: 4

CITADEL GUARD (Стражи Цитадели):   пехота, рыцарь, ближний бой
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 Превосходная тактика. Нанесите 1 отступление.

Преследование 1. Вместо использования продвижения этот отряд может передвинуться на 1 гекс и совершить 1 дополнительную атаку.
Движение: 2, Атака: 3, Здоровье: 3, Стоимость: 4
COMMAND TENT (Шатер командира):   местность
Вы не можете выставлять отряды на линию дальше от вашего края игрового поля, чем расположен шатер командира.

Если вражеский отряд занимал этот гекс в начале своего хода, он убирает шатер командира и получает 2 победных очка.

Когда отряд перемещается в гекс с шатром командира, данный отряд обязан закончить свое движение.

Стоимость: -5

Карты мудрости (Lore cards)

ASSAULT (Штурм)
Играть после вашей фазы движения.
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 результат к каждому броску атаки, совершенными дружественными отрядами в текущем ходу.
Стоимость: 9
BATTLE CRY (Боевой Клич)
Играть после фазы движения любого игрока.

Выберите дружественный отряд. Все вражеские отряды рядом с выбранным отрядом должны передвинуться на 1 гекс в направлении от дружественного отряда, если возможно.
Стоимость: 4

CRUSHING BLOW (Оглушающий Удар)
Играть в течении вашей фазы приказов.

Прикажите 1 отряду Рунных Големов в дополнение к  приказам,  отданным по вашей карте командования. Добавьте 3 кубика к каждому из его бросков атаки в текущем ходу.
Стоимость: 5
DEATH FROM ABOVE (Смерть с Небес)
Играть в течении вашей фазы атаки.

Совершите 1 атаку отрядом лучников или отрядом со способностью полета.
Стоимость: 3

DEFEND THE REALM (Защитить Землю)

Играть после того, как вражеский отряд уничтожен на вашей половине игрового поля.

Получите 1 победное очко.
Стоимость: 2

ENCHANTED ARROWS (Зачарованные Стрелы)

Играть после вашей фазы движения.

В течении этого хода, дружественный отряд лучников имеет двойную максимальную дальность для своих атак и игнорирует блокирующие видимость отряды и местность, когда определяет линию видимости. В дополнение, повреждения, нанесенные этим броском атаки, не могут быть проигнорированы.
Стоимость: 4

OVERRUN (Сокрушение)
Играть после вашей фазы приказов.

Дружественные кавалерийские отряды могут двигаться через гексы, занятые вражескими отрядами в этот ход.

Бросьте 1 кубик каждый раз, когда дружественный кавалерийский отряд двигается через гекс, занятый вражеским отрядом в этот ход. За каждый [image: image6.jpg]
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 результат этого броска вражеский отряд получает 1 повреждение.
Стоимость: 3

PLUNDER (Разбой)
Играть после того, как вражеский отряд уничтожен.

Получите 3 мудрости.
Стоимость: 0

PORTAL (Портал)
Играть после вашей фазы командования.

Положите 2 маркера порталов на игровое поле, на расстоянии не более 8 гексов один от другого. Уберите оба маркера порталов после окончания фазы движения этого хода.

Гексы, содержащие маркеры порталов, считаются находящимися рядом друг с другом для любых передвижений отрядов. Игнорируйте особенности местности на гексах, содержащих маркеры порталов.
Стоимость: 6

RUNE BLADE (Рунный Клинок)
Играть после того, как вы объявили цель атаки.

Бросьте 4 кубика (на этот бросок не действует местность и другие модификаторы). Положите как минимум 1 кубик на эту карту, сохраняя результат, и бросьте оставшиеся кубики. Продолжайте процесс до тех пор, пока все 4 кубика не окажутся на этой карте. Затем, используйте кубики на этой карте в качестве результата вашего броска атаки и завершите его как обычно.
Стоимость: 5

RUNE BARRIER (Рунный Барьер)
Играть после того, как ваш оппонент сыграл карту мудрости.

Ваш оппонент сбрасывает эту карту мудрости без оплаты ее стоимости и применения  эффекта.
Стоимость: 2
STALWART DEFENDERS (Стойкие Защитники)
Играть после фазы движения вашего оппонента.

Каждый дружественный отряд игнорирует 1 повреждение и 1 отступление в каждом бою в течении этого хода.
Стоимость: 5

TAKE AIM (Прицелиться)
Играть в течении вашей фазы атаки, после того, как вы объявили цель дальней атаки.

Добавьте 1 кубик к броску атаки. Вы можете перекинуть каждый кубик один раз в течении этого броска.
Стоимость: 2

TAKE TO THE SKIES (Подняться в Небо)

Играть в течении вашей фазы движения после того, как дружественный отряд Воина Рух двигался.

Выберете отряд в гексе, через который двигался отряд Воина Рух. Уберите выбранный отряд с игрового поля и поставьте его в любой незанятый гекс, который он может занять, но не далее 2 гексов от отряда Воина Рух.
Стоимость: 4

VALOR AND VENGEANCE (Доблесть и Месть)
Играть в течении фазы атаки вашего оппонента, после того, как совершен бросок атаки против отряда рыцарей.

Этот дружественный отряд игнорирует все отступления, нанесенные ему броском атаки. Добавьте 2 кубика к контратаке этого отряда.
Стоимость: 2

WALL OF STELL (Стена из Стали)
Играть после того, как бросок атаки совершен против дружественного отряда.

Разделите кубики на 2 группы с любым числом кубиков в каждой из групп. Ваш оппонент выбирает 1 группу в качестве результата броска. Кубики из другой группы игнорируются.
Стоимость: 2

Карты сценариев (Scenario cards)

A1. MUSTERING THE MILITIA (Сплоченность ополчения)
Во время подготовки сражения, каждый отряд Стражей Цитадели, которого вы выставляете, стоит на 1 очко найма меньше.

Победные очки: Получите 1 победное очко за каждые 2 здания, занятые дружественными отрядами.

B1. DUMMING THE MUIR RIVER (Истоки Реки Муир)
Дружественные отряды не обязаны заканчивать свое передвижение, когда они входят в гекс с бродом.

Победные очки: Получите 1 победное очко за каждого дружественного Рунного Голема, который занимает брод.

B2. BARROW MOUNDS OF THE GATESMEN (Долина Курганов)
В течении вашей фазы атаки, каждый дружественный отряд Рунных Големов, который занимает холм и не двигался в вашу фазу движения, может совершить дальнюю атаку вместо своей обычной атаки, со значением атаки 3 и дальностью 2-3.

Победные очки: Получите 1 победное очко, если дружественный Рунный Голем  занимает холм на вашей половине игрового поля.

С1. CROSSING THE RIVER OF SLEEP (Переправа Через Сонную Реку)
Во время подготовки сражения получите 1 дополнительную мудрость за каждое неистраченное очко найма до максимума в 5 мудрости дополнительно.

Победные очки: Получите 1 победное очко, если вражеский отряд занимает любое из зданий, обведенных красным. Если дружественные отряды занимают оба эти здания, в фазу получения победных очков возьмите 1 карту мудрости.
С2. THE BLIND MUIR FOREST (Слепой Лес Муир)
В течении вашей фазы приказов вы можете приказывать отрядам в лесу как если бы они находились в любой из секций.

Победные очки: Получите 1 победное очко, если дружественные отряды занимают больше гексов в центральной секции, чем вражеские отряды.

D1. KORRINA TEARS (Слезы Коррины)
Дружественные отряды могут передвигаться через водные гексы и занимать их. Когда дружественный отряд передвигается в не содержащий моста водный гекс, вы должны потратить 1 мудрость или закончить движение.
Победные очки: Получите 1 победное очко, если вражеский пехотный отряд не занимает гекс на расстоянии 2 гексов от любого из зданий, обведенных красным.

D2. THE LAST BRIDGE (Последний Мост)
Во время подготовки сражения, вместо того, чтобы выложить брод, выложите деревянный мост в любом водном гексе рядом со зданием.
Победные очки: Получите 1 победное очко, если дружественный отряд занимает гекс, содержащий деревянный мост.

ОРДЫ УТУКОВ (Uthuk Y'llan)

CHAOS LORD (Лорд Хаоса):   легенда, ближний бой
Непоколебимость 1. Этот отряд может игнорировать 1 отступление каждый бой.
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 Ужас. Нанесите 2 отступления.
Массивный. Этот отряд не может двигаться в здания и занимать их.
Движение: 1, Атака: 4, Здоровье: 6(  ), Стоимость: 8

OBSCENE (Омерзение):   элита, ближний бой
Желание. В течении вашей фазы движения этот отряд может передвинуться на 1 дополнительный гекс таким образом, чтобы закончить движение рядом с вражеским отрядом.

Свирепость. В течении фазы атаки вашего оппонента, если этот отряд должен отступить, он может контратаковать перед отступлением.

Движение: 1, Атака: 4, Здоровье: 3, Стоимость: 6

FLESH RIPPER BRUTES (Разрыватели Плоти):   кавалерия, ближний бой
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 Кровожадность. Если целевой отряд уже имеет 1 или больше повреждений, нанесите 1 повреждение. 

Преследование 2. Вместо использования продвижения этот отряд может передвинуться до 2 гексов и совершить 1 дополнительную атаку.
Движение: 3, Атака: 3, Здоровье: 3, Стоимость: 6

VIPER LEGION (Легион Гадюки):   пехота, лучник, дальний бой
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 Укус гадюки. Отравляет целевой отряд. Каждый [image: image11.jpg]


 результат, полученный в течении броска атаки против отравленного отряда может быть использован как 1 повреждение. Когда игрок приказывает отравленному отряду, он может потратить 2 мудрости, чтобы убрать отравление с отряда.
Движение: 2, Атака: 2(дальность 1-4), Здоровье: 3, Стоимость: 4

BLOOD HARVESTERS (Сборщики Крови):   пехота, ближний бой
Ярость. Добавьте 1 кубик к каждому броску атаки этого отряда за каждую фигуру, удаленную из этого отряда.
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 Безумие. Нанесите 1 повреждение. Уберите 1 фигуру из этого отряда после окончания боя.
Движение: 2, Атака: 3, Здоровье: 3, Стоимость: 4
COMMAND TENT (Шатер командира):   местность
Вы не можете выставлять отряды на линию дальше от вашего края игрового поля, чем расположен шатер командира.

Если вражеский отряд занимал этот гекс в начале своего хода, он убирает шатер командира и получает 2 победных очка.

Когда отряд перемещается в гекс с шатром командира, данный отряд обязан закончить свое движение.
Стоимость: -5
Карты мудрости (Lore cards)

BLOOD HUNT (Кровавая Охота)
Играть после того, как дружественный отряд Сборщиков Крови уничтожит вражеский отряд или заставит его отступить.

Вместо использования продвижения, передвиньте этот отряд Сборщиков Крови на гекс, который занимал целевой отряд. Затем, совершите дополнительную атаку.
Стоимость: 2

BLOOD SACRIFICE (Кровавая Жертва)

Играть после вашей фазы командования.

Уберите 1 фигурку из дружественного отряда. Затем, другой дружественный отряд восстанавливает 1 здоровье.
Стоимость: 2

BONE SPURS (Костяные Шпоры)

Играть в течении фазы атаки вашего оппонента, после того, как он объявил цель атаки в ближнем бою.
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 результат броска этой атаки, атакующий получает 1 повреждение. Целевой отряд игнорирует все повреждения от этой атаки.
Стоимость: 6

CANNIBALIZE (Каннибализм)

Играть после того, как дружественный отряд Омерзений уничтожил вражеский отряд.

Этот отряд Омерзений восстанавливает все здоровье.
Стоимость: 3

CHAOS OF BATTLE (Хаос Битвы)

Играть после фазы командования вашего оппонента.

Заберите сыгранную вашим оппонентом командную карту в свою руку. Затем, дайте вашему оппоненту одну из своих командных карт, которую ваш оппонент обязан сыграть вместо своей.

Стоимость: 8

DARK PACT (Темный Пакт)
Играть после вашей фазы приказов.

Прикажите 1 дружественному отряду в дополнение к приказам,  отданным по вашей карте командования. Этот дружественный отряд восстанавливает все свое здоровье. Передвиньте этот дружественный отряд на его движение и 1 дополнительный гекс и добавьте 4 кубика к каждому из его бросков атаки в текущем ходу.
Стоимость: 9

DEATH ADDER (Смертельный укус)

Играть после того, как дружественный отряд Легиона Гадюки отравит вражеский отряд.

Отравите до 2 вражеских отрядов в 2 гексах от отравленного отряда. Вражеские отряды не обязаны быть на линии видимости.
Стоимость: 2

FURY OF Y'LLAN (Ярость Орды)

Играть после того, как вы объявили цель атаки.

Добавьте 3 кубика к броску атаки. Каждый [image: image15.jpg]


 результат этого броска может быть применен как 1 повреждение.
Стоимость: 5

ENCIRCLE (Окружение)
Играть после вашего броска атаки против вражеского отряда, рядом с которым находятся 2 или больше дружественных отрядов.

Каждый [image: image16.jpg]id



 результат, полученный во время броска атаки, может быть применен как 2 повреждения.

Стоимость: 3

LORD OF CHAOS (Лорд Хаоса)

Играть после командной фазы вашего оппонента.

Дружественный отряд Лорд Хаоса может передвинуться на 1 гекс и совершить атаку.

Стоимость: 6

OVERWHELMING POWER (Подавляющая Власть)
Играть после того, как вражеский отряд уничтожен на чужой половине игрового поля.

Получите 1 победное очко.
Стоимость: 2

PILLAGE (Грабеж)

Играть после того, как вражеский отряд отступил как минимум на 1 гекс.

Ваш оппонент теряет 2 мудрости, а вы получаете 2 мудрости.
Стоимость: 0

PREDATOR (Хищник)
Играть в течении вашей фазы движения.

Выберете получивший приказ отряд и бросьте 4 кубика. За каждый [image: image17.jpg]
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 результат этого броска, выбранный отряд может передвинуться на 1 дополнительный гекс.
Стоимость: 2

SUMMON SWARM (Призыв Стаи)

Играть после фазы командования вашего оппонента.

Положите 3 маркера стаи на игровое поле, каждый в незанятый гекс в 2 гексах от дружественного отряда. 

Каждый гекс, содержащий маркер стаи, считается блокирующей видимость местностью. Когда отряд двигается в гекс, содержащий маркер стаи, он обязан закончить свое движение и бросить 2 кубика. За каждый [image: image19.jpg]
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 результат этого броска, отряд получает 1 повреждение. Затем, уберите маркер стаи с игрового поля.
Стоимость: 4

UNRELENTING (Безжалостный)

Играть в течении вашей фазы приказов.

Прикажите 1 отряду Разрывателей Плоти в дополнение к  приказам,  отданным по вашей карте командования. Передвиньте этот отряд Разрывателей Плоти на его движение и 1 дополнительный гекс и добавьте 2 кубика к каждому из его бросков атаки в текущем ходу.
Стоимость: 5

UNSTOPPABLE (Неудержимый)
Играть в течении фазы атаки вашего оппонента, когда дружественный отряд должен быть уничтожен стоящим рядом с ним вражеским отрядом.

Перед тем, как отряд уничтожен, он может контратаковать.
Стоимость: 2

Карты сценариев (Scenario cards)

A1. BLOOD IN THE WATER (Кровь в Воде)
Дружественные кавалерийские отряды могут передвигаться через водные гексы и занимать их. Дружественные кавалерийские отряды не обязаны заканчивать свое движение, когда входят в водный гекс, даже если этот гекс содержит брод.
Победные очки: Когда вражеский отряд, занимающий водный гекс или гекс рядом с водой, уничтожен, получите 1 победное очко.

B1. THE CURSED GLADE (Проклятая Поляна)
Лесные гексы не ограничивают количество кубиков на броски атаки дружественных отрядов.
Победные очки: Получите 1 победное очко за каждые три леса, занятых дружественными отрядами.

B2. TREASURES OF THE SHADOW PEAKS (Сокровища Теневых Пиков)
Вражеские отряды бросают максимум два кубика (до модификаторов), когда атакуют дружественный отряд, занимающий холм.
Победные очки: Получите 1 победное очко за каждый лес и холм, занятые дружественными отрядами. Одна пара гексов, содержащая 1 лес и 1 холм не может быть частью другой пары.
C1. STAKING A CLAIM (Веские Претензии)
Дружественные отряды могут не заканчивать свое движение, когда передвигаются через лес.

Победные очки: Получите 1 победное очко, если дружественные отряды занимают как минимум 1 из каждого типа местности: равнина, лес, холм.
C2. HOWLING GIANT HILLS (Холмы Гигантов)
Максимальная дальность дружественных отрядов лучников повышена на 1. Дружественные отряды лучников могут проводить линию видимости через 1 гекс закрывающей обзор местности.
Победные очки: Получите 1 победное очко, если дружественные отряды занимают больше холмов, чем вражеские отряды.
D1. THE VEIL OF SECRETS (Завеса Тайны)
Когда дружественный отряд уничтожает вражеский отряд, вы можете потратить 2 мудрости, чтобы получить 1 победное очко.
Победные очки: Получите 2 мудрости, если дружественный отряд занимает здание, обведенное красным.
D2. WITHOUT A TRACE (Без Следа)
Дружественные отряды, которые занимают холмы или лес, могут использовать [image: image21.jpg]


 результат своего броска атаки для того, чтобы восстановить 1 здоровье.
Победные очки: Получите 1 победное очко, если только 2 или меньше дружественных отрядов занимают равнины.
Карты Командования (Command Cards)
BATTLE LORE (Боевая Мудрость)
Бросьте 4 кубика следуйте результату броска:
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  : Прикажите 1 пехотному или кавалерийскому отряду.
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 : Прикажите 1 элитному или легендарному отряду.
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 : Получите 3 мудрости.

Затем, замешайте стопку сброса в колоду командных карт (не включая эту карту). 
BATTLE MARCH (Боевой Марш)
Прикажите 3 не слабым отрядам.

CAVALRY CHARGE (Кавалерийская Атака)
Прикажите 3 отрядам кавалерии. Добавьте 1 кубик к каждому броску атаки, совершенному дружественными кавалерийскими отрядами в течении этого хода.

CLASH OF STELL (Звон Стали)
Прикажите 3 отрядам, находящимся рядом с вражескими отрядами. Вражеские отряды не могут контратаковать в этот ход.

COUNTERATTACK (Контратака)
Сыграйте эту карту, чтобы скопировать командную карту вашего оппонента, сыгранную в его последний ход. Следуйте инструкциям на этой карте, как ее бы играли вы, разворачивая положение секций игрового поля (т.е. левая секция становится правой секцией и правая секция становится левой секцией).

DARKEN THE SKIES (Померкнувшие небеса)
Прикажите 3 отрядам лучников. В течении вашей фазы атаки каждый из получивших приказ лучников, который не двигался в течении фазы движения, может совершить 1 дополнительную атаку.

DESPERATE PLOY (Отчаянная уловка)
Прикажите 2 отрядам. Каждый [image: image28.jpg]


 результат совершенный дружественными слабыми отрядами, считается нанесением 1 повреждения в течении этого хода.
ONSLAUGHT (Натиск)
Прикажите 3 пехотным отрядам. После вашей фазы движения каждый из получивших приказ отрядов может дополнительно передвинуться на 1 гекс.

