Правила настольной игры «Роттердам. Порты Европы».
Цель игры.

Игрок, набравший к концу игры «Роттердам. Порты Европы» наибольшее количество победных очков, объявляется победителем. Победные очки присуждаются за погрузку сырья на корабли, искусное лавирование по оживленным каналам реки Маас и за доставку сырья в нужную гавань. Это дает Вам возможность получения карт продуктов. Эти карты приносят игрокам победные очки. Игроки могут преумножить победные очки, собирая комбинации карт продуктов, указанные на их картах-заданиях.
Компоненты игры.

· 1 игровое поле

· 1 буклет с правилами

· 1 фишка владельца гавани (голубая фишка)

· 1 маркер (голубой диск)
· 20 фишек кораблей 4-х цветов (красный, желтый, оранжевый и зеленый)

· 24 фишки сырья (желтого, красного, серого и черного цвета)

· 60 карт продуктов

· 46 карт заданий

· 20 судоходных карт

Подготовка к игре.

A. Распределение кораблей.

Каждый игрок выбирает цвет и берет в соответствии с ним 4 фишки корабля. При игре вдвоем, игроки получают по 5 фишек кораблей.

B. Размещение фишек сырья.

Отсортируйте фишки сырья по 4 цветам. Разместите их на поле в нижнем левом углу на специально отведенных местах. Цвета фишек сырья должны совпадать с цветом квадратов на поле. Таким образом, 7 фишек зерна необходимо поместить на желтые ячейки с изображением кукурузы, а 5 фишек фруктов необходимо поместить на красные ячейки.
C. Размещение карт продуктов.
Всего в колоде 4 типа карт продуктов.  Они различаются названием гавани, цветом и изображением сырья, которое необходимо доставить в эту гавань. Например, на карте компании Вулкаанхавен в городе Ваардинген изображена кукуруза на обороной стороне желтого цвета. Отсортируйте карты продуктов на 4 стопки в соответствии с гаванями. Тщательно перемешайте каждую из получившихся колод и положите их рубашкой вверх (так, чтобы было видно названии гавани) на специально отведенные места рядом с каждой гаванью.
D. Карты заданий.
Карты заданий легко узнать по их голубой рубашке, с изображением всех видов продуктов в круге. Перемешайте карточки заданий и раздайте каждому игроку по три карты лицом вниз. Оставшиеся карты положите на поле рядом с изображением Всемирного портового бизнес-центра.
E. Судоходные карты.

Судоходные карты легко узнать по изображениям корабля и якоря на их рубашках.  Перемешайте судоходные карты и положите их лицом вниз на специально отведенное место рядом со Всемирным портовым бизнес-центром.
F. Размещение маркера.
Маркер (голубой круглый диск) необходимо положить на круг в левом верхнем углу на поле со схематичным изображением фаз игры.  
Передвигая маркер, игрокам легко определить в какой фазе находится игра.

Краткий обзор игры.
В течение раунда игроки могут выполнить следующие действия:
1. Разместить корабль и одну фишку сырья на него; игроки могут самостоятельно определять стартовую позицию корабля и цвет сырья, которое они будут перевозить на нем.
2. Передвижение кораблей по реке Маас; корабли игроков перемещаются в зависимости от выбранного цвета по каналам (этого цвета); цвет выбирает каждый игрок по очереди.
3. Взять судоходную карту, когда Ваш корабль останавливается на клетке с изображением якоря.

4. Разгрузка и переработка в гаванях: игроки, доставившие в порт нужное сырье, получат карту продуктов.
5. Обмен картами продуктов с другими игроками.

6. Создание комбинаций из карт продуктов с целью выполнить задание.

Ход  игры.

Самый младший игрок становится первым владельцем гавани и размещает голубую фишку рядом с собой. Владелец гавани начинает каждую фазу игры, а остальные игроки ходят после него по часовой стрелке.
Все игроки проходят через 6 следующих фаз:

Фаза 1.

Размещение корабля и погрузка сырья.

Начиная с владельца гавани, каждый игрок может поставить фишку корабля на одну из свободных стартовых позиций и загрузить на него одну фишку сырья выбранного цвета.
В конце этой фазы владелец гавани двигает маркер на одну ячейку вперед по кругу в левом верхнем углу на игровом поле.

Особые ситуации, которые могут возникнуть в течение Фазы 1:

· Нет свободных стартовых позиций. Начиная со второго раунда может оказаться, что игрок не может поставить свою фишку корабля, т.к. все стартовые позиции заняты. Важно: игроки не обязаны ставить свой корабль.
· Не осталось свободных фишек сырья. Начиная со второго раунда, может оказаться. Что один из видов сырья временно закончился. В этом случае игрок может выбрать другой вид сырья или принять решение отправить корабль пустым, или вообще не ставить фишку корабля.

· У игрока закончились фишки кораблей. После нескольких раундов у игрока может не оказаться свободных фишек кораблей. Т.к. наличие свободных кораблей является критическим фактором, то игроки в течение игры могут принимать решение не выставлять корабли, если нет пустых выгодных стартовых позиций или нужного сырья. Если нет доступных кораблей, то игрок пропускает данную фазу игры.

Подсказки от издательства.

Выбирайте сырье, которое соответствует продуктам, изображенным на Ваших картах с заданиями. Например, если у Вас задание доставить апельсиновый сок и хлеб, то было бы мудро загрузить на корабль зерно (сырье желтого цвета) и отправить его в Вулкаахавен, а также переправить фрукты (сырье красного цвета) в Мервехавен. Будьте внимательны, стартовая позиция корабля имеет определяющее значение в доставке груза в правильный порт.
Фаза 2.

Лавирование по реке Маас.

Каждый игрок по очереди, начиная с владельца гавани, выбирает один из возможных цветов (цвет должен совпадать с одним из цветов каналов). Корабли всех игроков, которые стоят перед каналом того цвета, который был назван должны передвинуть свои корабли.
Передвижение кораблей подчинено следующей последовательности:

Сначала перемещается корабль того игрока, который выбрал цвет, затем остальные игроки по часовой стрелке перемещают свои корабли, если это возможно. Если корабль стоит перед двумя каналами одного цвета, то его владелец сам определяет по какому из каналов пройдет корабль. Затем следующий за владельцем гавани игрок выбирает цвет, и корабли вновь перемещаются по очереди. Все остальные игроки в свой ход также выбирают цвета для передвижения кораблей.

Игроки могут выбирать цвет, который был назван ранее.

После того как все игроки выбрали цвета для перемещения кораблей данная фаза заканчивается , и владелец гавани перемещает маркер по кругу на следующую фазу.

Лавирование по Маасу.

· Оба корабля одного игрока будут передвинуты на 1 фарватер вперед, если будет выбран красный цвет, т.к. они оба стоят перед каналом красного цвета.
· Корабли разных игроков могут быть перемещены в течение одного раунда, если будет выбран красный цвет.

Особые случаи в Фазе 2:

· Блокада: передвижение корабля может быть заблокировано, если другой корабль стоит перед ним. В связи с тем, что только один корабль может находится между двумя фарватерами, другому предстоит ждать, пока не освободиться место.

· Уклончивый маневр: если корабль стоит на развилке двух каналов одного цвета, и один из них занят другим кораблем, то Вам необходимо продвинуть свой корабль по свободному каналу.
Подсказки от издательства.

Перед тем как выбрать цвет, постарайтесь предугадать, какие цвета выберут Ваши соперники, чтобы с выгодой воспользоваться ими. Если Вы все хорошо продумаете, то за один раунд Вы сможете продвинуться на много каналов вперед. Старайтесь отправлять корабли других игрок в неправильные гавани или старайтесь выстраивать блокады на их пути.
Фаза 3.

Судоходные карты.

За каждый корабль, стоящий на клетке с якорем в начале этой фазы, получает судоходную карту. Игроки могут использовать свои судоходные карты в любой фазе игры, но только во время своего хода. После того, как игроки получили свои судоходные карты, владелец гавани передвигает маркер на следующую секцию круга.
Фаза 4.

Разгрузка кораблей и переработка сырья.
В течение этой фазы все корабли, пришедшие в гавань, разгружаются. Игроки получают карты товаров за доставленное в гавань сырье. Владелец гавани первым берет карту продуктов, а затем другие игроки по очереди по часовой стрелке. Фишки сырья возвращаются на свои места на игровом поле, а корабли  возвращаются игрокам. Теперь и корабли, и сырье можно заново использовать в игре.
Если корабль привозит в гавань неправильное сырье или приплывает пустым, то игрок не получает карту продуктов. Корабль возвращается игроку. Например, если корабль с зерном (желтые фишки груза) приплывет в гавань Ботлек, где производиться только нефть, то зерно необходимо вернуть в запас на поле. Корабль возвращается игроку. Игрок не получает карту продуктов и не зарабатывает победные очки. После того, как все корабли разгрузились в гаванях, маркер передвигается на следующую секцию круга.
Подсказки от издательства.

Если у Вас не получилось собрать необходимую комбинацию продуктов из карты задания, то у Вас есть несколько альтернативных стратегий их получения: Вы можете либо отправить еще один корабль с тем же сырьем, либо обменяться картами с другими игроками.
Фаза 5.

Обмен картами продуктов.

В течение этой фазы игроки могут обмениваться друг с другом картами продуктов. Игроки могут при этом открыть свои карты так, чтобы они были видны другим игрокам. В этой фазе не соблюдается очередность ходов. Обмененные карты продуктов могут помочь собрать необходимую комбинацию для выполнения задания. Если игроки больше не хотят меняться, то фаза считается законченной и маркер передвигается дальше по кругу.
Фаза 6.

Выполнение задания.

Когда маркер, определяющий фазу, стоит на 6-ой секции круга, то больше нельзя обмениваться продуктами. Теперь каждый игрок может выполнить одно из своих заданий, выложив комбинацию карт продуктов, составляющих карту задания.
Выполнение заданий начинает владелец гавани, а затем другие игроки по очереди по часовой стрелке.
Каждый игрок в течение этой фазы могут выполнить максимум 1 карту задания. Выполненные карты заданий игрок выкладывает перед собой лицом вверх, а карты продуктов, составляющие эти задания, сбрасываются и больше не участвуют в игре. Теперь игрокам видны заработанные очки. Если игрок выполнил одно из заданий, то он может взять дополнительную карту с заданием.
Подсказки от издательства
Игрок может собирать карты сразу для нескольких заданий и хранить их у себя в руке, даже если у него уже есть необходимая комбинация карт. Преимуществом такой стратегии является  позитивный эффект от количества возможных комбинаций и гибкость. Однако это может стать опасным в конце игры, ведь в свой ход игрок может выполнить только одно задание.
Конец раунда.

После того, как все игроки выполнили действие 6-го раунда, то владелец гавани передает свою фишку игроку слева от него.

Следующий владелец гавани начинает раунд, помещая маркер на сегмент круга, определяющий первую фазу.

Конец игры.

Игра заканчивается, как только один из игроков заработает 12 победных очков с помощью выполненных карт заданий.  У всех остальных игроков будет возможность закончить данную фазу и заработать победные очки.
Определение победителя.

Игроки подсчитывают свои победные очки, полученные за выполненные карты с заданиями. Судоходные карты и карты продуктов. Игрок с набольшим количеством очков побеждает в игре.
В случае ничьи, игрок с наибольшим количеством очков за выполненные задания, побеждает. Если и в этом случае ничья, то выигрывает игрок с наибольшим количеством карт продуктов.

Важное замечание.

Игрок, первым набравший 12 победных очков, выполняя задания необязательно станет победителем.

Судоходные карты.

В фазе 3 у игроков есть возможность получения судоходных карт. Судоходные карты можно применять в любой фазе игры. Единственное ограничение – карта должна быть сыграна в ход игрока. Не разрешается одному игроку иметь более 3-х карт. Судоходные карты с победными очками можно выкладывать на стол лицом вверх. Это дает игроку возможность получения дополнительных судоходных карт. Если больше не осталось судоходных карт, то сыгранные судоходные карты перемешиваются, и формируется новая колода судоходных карт.
Описание судоходных карт.
Обмен сырьем – игрок с такой картой может поменять между собой сырье с двух любых кораблей. Он также может поменять свой груз с грузом другого игрока.

Дополнительный груз – игрок с такой картой может положить на свой корабль, стоящий на стартовой позиции, дополнительную фишку сырья. Если нет ни одной свободной стартовой позиции, то эту карту применять нельзя.

Отступление – игрок с такой картой может передвинуть любой корабль на выбор на одну клетку назад. При этом цвет канала не имеет значения.
Шторм - игрок с такой картой может передвинуть любой корабль на выбор на две клетки назад. При этом цвет канала не имеет значения.

Джокер – эту карту можно использовать при составлении комбинации карт . Игрок сам определяет какой вид продуктов она будет заменять.
Преимущество – эта карта приносит одно победное очко. Если у Вас на руках три судоходные карты, то Вы можете выложить эту карту на стол. Теперь Вы можете в Фазе 3 получить еще одну судоходную карту.
Экстра преимущество - эта карта приносит два победных очка. Если у Вас на руках три судоходные карты, то Вы можете выложить эту карту на стол. Теперь Вы можете в Фазе 3 получить еще одну судоходную карту.

Грабеж – игрок с такой картой может снять с любого корабля груз и переместить его на свой корабль. Если нет ни одного Вашего корабля на воде, то Вы можете разместить его на одной из пустых стартовых позиций. Корабль без груза остается на воде.
Водная полиция – игрок с такой картой может конфисковать груз с любого корабля. При этом пустой корабль остается на воде, а фишку сырья помещают в запас.
