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Правила игры «Порты Европы. Антверпен».

Введение.

Бельгийцы – известные во всем мире гурманы, а все благодаря восхитительным продуктам, произведенным на их родине.

Вам, как владельцу судоходной компании, предстоит соревноваться в оживленных каналах реки Шельда. Найдите правильный путь в сети шлюзов и доставьте свой груз в нужную гавань.

Цель игры.

Игрок с наибольшим количеством очков побеждает в игре.

Краткий обзор игры.

Игроки получают победные очки за погрузку сырья и за доставку его в нужные доки. В доках игроки получают карты продуктов, которые обладают номинальной ценностью. Для выполнения заданий необходимо собирать определенные комбинации карт продуктов. Выполненные задания приносят дополнительные очки.

В свой ход игрок может выбрать одно из трех возможных действий:

1. Поставить корабль на одну из возможных стартовых позиций и определить вид перевозимого сырья.

2. Назвать цвет. Все корабли, перед которыми находится названный цвет, двигаются вперед, если только они не заблокированы другим кораблем или закрытыми воротами.

3. Обменяться картами заданий с другими игроками.

Также в течение своего хода игроки могут:

· Обмениваться картами продуктов с другими игроками

· Выполнить одну из карт заданий

· Сыграть одну или более судоходных карт

· Сыграть одну или более карт  шлюзов.

Как только один из игроков выполнил три карты задания, у остальных игроков остается право на один последний ход. После этого все игроки подсчитывают свои очки.

Очки присуждаются за выполненные задания и карты продуктов. Игрок с наибольшим количеством очков побеждает.
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Компоненты игры.

· Правила игры

· 1 игровое поле

· 20 фишек кораблей (в четырех разных цветах: красный, желтый, синий и зеленый)

· 56 карт продуктов

· 28 карт заданий

· 14 судоходных карт

· 14 карт шлюзов

· 24 фишки сырья

· 7х игрушек (фиолетовые)

· 6х какао (темно коричневый)

· 6х ячмень (бежевый)

· 5х картофель (серый)

· 3 фишки шлюзов.

Подготовка к игре.

Положите игровое поле в центре стола. Каждый игрок выбирает цвет и получает в соответствии с ним:

При игре вдвоем: 5 кораблей

При игре втроем: 4 корабля

При игре вчетвером: 3 корабля.

Отсортируйте по цветам карты продуктов  на 4 стопки. Каждую получившуюся стопку необходимо тщательно перемешать и положить в соответствующие доки на игровом поле. Переверните из каждой стопки по одной карте так, чтобы было видно изображения продуктов.

Закройте 3 шлюза на игровом поле. Для этого Вам необходимо поставить 3 фишки шлюзов на специальные места на поле.  Теперь эти проходы закрыты.

Перемешайте карты заданий и раздайте каждому игроку по три карты лицом вниз. Оставшиеся карты положите рядом с игровым полем рубашкой вверх.

Отсортируйте судоходные карты от карт шлюзов. Отдельно перемешайте каждую из двух образовавшихся колод и положите их на специально отведенные места на игровом поле. Раздайте игрокам по 2 карты шлюзов лицом вниз. В начале игры игроки не получают  судоходных карт.

Отсортируйте фишки сырья по цветам и положите их на свои места на поле.

Ход игры.

Игроки ходят по часовой стрелке. Самый младший игрок начинает игру.

В свой ход игрок может выполнить одно из трех возможных действий:

1. Погрузка

2. Плавание

3. Обмен карт заданий.

Подробнее все три действия описаны ниже: 

1. Погрузка.

Поставьте один из своих кораблей с сырьем, на свой выбор, на одну из свободных стартовых позиций.

Подсказка от издательства.

Тщательно проследите путь от стартовой позиции судна до нужной гавани и на основании этого выберите наиболее подходящую позицию для перевозки сырья. В некоторые доки тяжелее добраться с определенных позиций, чем до других. Например, до Deurganck Dock проще добраться с самой левой стартовой позиции и привезти туда фиолетовый груз. Чем правее будет Ваш корабль, тем менее вероятно. Что Ваш корабль приплывет в нужную гавань.

или

2. Плавание

Выберите один из возможных цветов каналов и передвиньте все корабли, перед которыми находится  канал выбранного цвета, за исключением тех, у кого дорога перекрыта шлюзом или другим кораблем.

Внимание! Все игроки обязаны передвинуть фишки своих кораблей, если те находятся в начале канала названного цвета. Корабль остается на месте только в том случае, если он заблокирован закрытым шлюзом или другим кораблем.

Если корабль находится на развилке двух каналов одинакового цвета, то игрок сам выбирает по какому из них передвинуть корабль.

Подсказка от издательства.

Всегда держите в голове те цвета, которые вероятнее всего назовут Ваши соперники. Это поможет Вам обратить в свою пользу ходы других игроков. Иногда бывает выгодно просто поставить свой корабль на правильную стартовую позицию.

Исключения.

На игровом поле есть несколько особых мест. Если корабль попадает на одно из них, даже во время хода другого игрока, владелец данного корабля должен немедленно выполнить  соответствующее месту действие.

· Якорное место .

Если Ваш корабль остановился на клетке поля с изображением якоря, то Вам необходимо взять либо судоходную карту, либо карту шлюзов. Если несколько Ваших кораблей попали на такую клетку, то Вы получаете карту за каждый свой такой корабль. Важно! Вы можете взять карту только в тот момент, когда Ваш корабль остановился на клетке с якорем. Если Ваш корабль продолжает на ней оставаться и в следующий ход, то Вы больше не получаете за него карту.

· Перевалочный пункт.

Если один из Ваших кораблей доплыл до нужной гавани (т.е. привезенное сырье может быть переработано в продукты, производимые в этой гавани), то сразу же начинается разгрузка-погрузка Вашего корабля. Вам необходимо взять верхнюю карту продуктов из стопки, затем убрать корабль с игрового поля, положить его на стол около себя, а фишку сырья вернуть в общий запас. Затем переверните верхнюю карту из стопки карт продуктов и положите ее лицом вверх так, чтобы было видно изображение продукта.

Ошибочная доставка.

Если Ваш корабль приплывает в неправильную гавань, т.е. цвет привезенного ресурса не совпадает с цветом карт продуктов, то Вы не получаете карту продуктов. Уберите Ваш корабль с игрового поля и положите его около себя, положите фишку ресурсов в общий запас. Верхнюю перевернутую карту продуктов необходимо убрать под низ колоды, а следующую карту перевернуть лицом вверх. 

Исключением является Deurganck Dock:

В этой гавани, возможно, что два корабля приплывут одновременно. В этом случае, владельцы кораблей с правильным грузом получат по одной карте продуктов, соблюдая очередность хода.

· Транзитный порт.

Если один из Ваших кораблей проплывает мимо всех внутренних гаваней, то он приплывает в транзитный порт. Это происходит, когда корабль проплывает по фиолетовому каналу внизу игрового поля. В этом случае игроку необходимо убрать с поля корабль, а сырье вернуть в запас. Затем, все шлюзы меняют свое положение. Таким образом, закрытые шлюзы открываются, а открытые – закрываются. Сначала передвигаются все корабли, а затем уже открываются/закрываются шлюзы.

или

3. Обмен карт заданий.

Вы можете сбросить одну из своих карт заданий и взять новую из колоды. Обмен карты означает, что Вы совершили свой ход. Вы также сможете сыграть судоходную карту или карту шлюзов в этот же ход.

Подсказка от издательства.

Вы можете воспользоваться этим действием, если у Вас слишком тяжелое задание, и Вы надеетесь получить более выполнимое. Когда карты заданий заканчиваются, необходимо перемешать стопку сброса и сформировать новую колоду.

Дополнительные действия.

Активный игрок может произвести следующие дополнительные действия совместно с одним из вышеперечисленных основных действий. Дополнительные действия можно совершать до, либо после основного.

· Выполнить одну из карт заданий, если у игрока есть необходимая комбинация карт. Покажите игрокам карту задания и соответствующие ей карты продуктов. Положите карты продуктов под низ соответствующей стопки на игровом поле, а карту задания перед собой лицом вверх. После этого возьмите карту с новым заданием. Вы можете выполнить только одну карту с заданием за свой ход.

· Обменяться одной или несколькими картами продуктов с другими игроками. В Ваш ход другие игроки могут меняться картами только с Вами,  между собой другие игроки не могут обмениваться.

· Сыграть одну или более судоходных карт. Вы можете воспользоваться этими картами до или после Вашего основного действия. Сыгранную карту необходимо сбросить. Вы не можете сыграть судоходную карту в тот же ход, в котором Вы ее получили. У игрока на руках может быть максимум 3 судоходные карты.

· Сыграть одну или более карт шлюзов. Это может помочь Вам, например, сначала открыть шлюз, а затем назвать цвет и проплыть к нужной Вам гавани. Сыгранную карту необходимо сбросить. Вы не можете сыграть карту шлюзов в тот же ход, в котором Вы ее получили. У игрока на руках может быть максимум 3 карты шлюзов.

Подсказка. Вы можете комбинировать дополнительные действия для достижения наилучшего результата.

Как только игрок закончил свой ход, то ход переходит к другому игроку по часовой стрелке.

Конец игры.

Как только один из игроков выполнил три карты задания, у остальных игроков остается право на один последний ход, включая игрока, выполнившего свои задания. После этого все игроки подсчитывают свои очки. Игрок, набравший наибольшее количество очков за выполненные карты заданий и оставшиеся на руках карты продуктов, объявляется победителем. В случае ничьи, побеждает игрок, набравший наибольшее количество очков за карты заданий.

Пример окончания игры.

Николай выполнил третье задание. Начинается последний раунд. Все игроки все еще могут заработать карты продуктов и выполнить свои задания в этом раунде. Николай – последний игрок, который выполняет свой ход  в завершающем раунде. После этого все игроки подсчитывают очки.

Николай получает 6+9+5=20 очков за выполненные карты заданий. У него также есть 2 карты пива на руках, что приносит ему по 2 дополнительных очка за каждую карту. Таким образом, Николай зарабатывает в общей сложности 24 очка.

Мария выполнила 2 задания, стоимостью 8 очков каждое. У нее также есть карта с картофелем, стоимостью 3 очка. Итого Мария получает 19 очков.

Яна выполнила 3 задания, общей стоимостью 21 очко (одно из них она выполнила в финальном раунде, что означает, что она на равне с Николаем выполнила 3 задания). У нее также есть карта с чипсами, стоимостью 4 очка. Итого она  зарабатывает 25 очков.

Яна выигрывает с отрывом в одно очко.

Описание карт шлюзов.

Открытый шлюз.

С помощью этой карты Вы можете открыть то количество шлюзов на игровом поле,  сколько указано на карте.

Карта, изображенная на рисунке, открывает все 3 шлюза. Если на поле только 1 или 2 закрытых шлюза, то Вы можете открыть  столько шлюзов,  сколько возможно.

Закрытый шлюз.

С помощью этой карты Вы можете закрыть  то количество шлюзов на игровом поле,  сколько указано на карте.

Карта, изображенная на рисунке, закрывает 2 шлюза. Если на поле только 1 или 2 открытых шлюза, то Вы можете закрыть  столько шлюзов, сколько возможно.

Изменение положения шлюза.

Выберете шлюзы на игровом поле, в соответствии с тем, что указано на карте. Вы сами выбираете будете ли Вы открывать или закрывать выбранные шлюзы.

Вы можете открыть или закрыть один шлюз с помощью карты, изображенной на рисунке.

Описание судоходных карт.

1. Одиночное плавание

 Выберете цвет канала. Передвиньте Ваши корабли по каналам этого цвета (только если они не заблокированы). Все остальные корабли остаются на месте.

2. Дополнительный цвет

Выберете дополнительный цвет канала. Передвиньте все корабли, перед  которыми находится канал выбранного цвета (если они не заблокированы).

3. Дополнительный корабль

Разместите на свободную стартовую позицию корабль, загруженный сырьем.

4. Возврат на 1 шаг назад

Выберете один из кораблей (свой или соперника) и переместите его на один шаг назад  (шлюзы и другие корабли не должны этому мешать)

5. Двойная выгода

 Вы можете применить эту карту, когда Ваш корабль с грузом приплывает в нужную гавань.  С этой картой Вы сможете взять 2 карты продуктов.

6. Встать на якорь

Играйте эту карту, когда один из Ваших соперников называет цвет канала. В этом случае один из Ваших кораблей остается на месте

7. Обмен грузом 

Поменяйте груз на двух кораблях. Они не обязательно должны принадлежать Вам.

Отличие игры Антверпен от Роттердама.

Игра Антверпен основана на том же принципе, что и игра Роттердам. Ниже описаны основные отличия этих двух игр:

1. Выбор действия.

Основным отличием двух игр является структура хода. Компас, который определяет последовательность действий в Роттердаме, отсутствует в Антверпене. Вместо этого игроки в Антверпене в свой ход сами определяют действие, которое они хотят выполнить:

· Погрузка

· Плавание

· Обмен карт заданий.

Это дает игрокам больше контроля над игрой.  Действие «якорное место» и «перевалочный пункт» возникают автоматически, когда корабль попадает на специальные клетки поля. Выполнить дополнительные действия можно совместно с основным действием в свой ход.

2. Шельда

Новая структура гаваней предполагает новые игровые элементы:

· Двойные каналы:

Корабль, перед которым два канала разного цвета, должен проплыть по тому, чей цвет назван.

· Шлюзы

Игроки могут открывать и закрывать шлюзы, используя специальные карты. Они могут брать эти карты вместо судоходных, когда попадают на клетку с якорем. Закрытый шлюз блокирует путь всем кораблям.

· Транзитный порт

В игре возможно проплыть мимо всех гаваней и доплыть до транзитного порта. Когда такое случается, то положение всех шлюзов меняется, т.е. открытые шлюзы становятся закрытыми, а закрытые, наоборот, открытыми.

3.  Новые продукты.

Сырье и карты продуктов в Антверпене отличаются от тех, которые были в Роттердаме. Стоимость продуктов может быть от 1 до 4 очков, что означает, что максимальное количество очков, которые присуждаются игроку за выполненное задание – 10.

4. Новые бонусные карты.

Некоторые бонусные карты, которые были в Роттердаме, убраны, а новые добавлены. Смотрите описание бонусных карт.

Автор идеи – Ганс Ван Толь

Дизайн игры – Ганс Ван Толь, Руд Кол

Иллюстрации – Шольтен
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