	Action cards
( Должны быть сыграны в порядке игровой очереди. Сыграть карты считается действием. Карта, после оплаты AP , должна быть сыграна на активированном юните или группе, которая заплатила за это действие. )

	Command Action
	Любой отряд или группа могут выполнить одно действие без оплаты его стоимости.
	13

	Follow Me!
	Любой отряд или группа немедленно перегруппируются. Определенные фишки повреждений техники не могут быть устранены  с помощью перегруппировки, и, следовательно, не может использовать эту карту.
	3

	Rally Up!
	Любой отряд или группа могут бросить кубики, чтобы перегруппироваться..
	3

	Rapid Deployment
	Любой отряд или группа, включая замаскированные, могут передвинуться на 2 гекса. Не может быть использована на обездвиженных, подавленных огнём или оглушенных отрядах. Отряд не может быть перемещен на запрещенные гексы.
	2

	Battlefield Confusion
	Переверните фишку одного вражеского отряда на сторону «уставший». Этот отряд не может быть активирован  и не может воспользоваться AP для оплаты действий в течении раунда. Этот отряд может использовать CAP и на нём могут быть сыграны карты. Эта карта не может быть сыграна на группе и на отрядах за пределами игрового поля, но могут быть сыграны на замаскированных отрядах.
	2

	Experienced Sergant
	Активированный отряд или группа могут бросить кубики, чтобы получить дополнительный AP. АP может быть временно выше абсолютного значения.
	2

	Frontline Officer
	Брось те кубик для получения дополнительных CAP. Прибавьте результат к изначальному положению CAP в начале сценария. Таким образом получить CAP можно единожды за раунд.
	2

	Seek Cover!
	Фишка окопов может быть помещена на любой «свежий» или «уставший» отряд, включая технику, за исключением отрядов, которые находятся в ближнем бою.
	2

	Sniper Fire
	Бросьте кубик. Противник теряет на этот раунд следующее количество САР: 1=0, 2-3=1, 4-5=2, 6=3.
	3

	Bogged Down
	Обездвижьте одну любую «свежую» или «уставшую» технику противника. Фишка обездвиживания удаляется в конце раунда. Не может быть сыграна на группе.
	1

	Scout Teams
	Выбрать  любой из своих отрядов. Противник должен демаскировать все замаскированные отряды в пределах 2 гексов и в пределах видимости выбранного отряда.
	1

	Mine-Laying
	Любой один «свежий» или «уставший» отряд пехоты может установить мину в своём или соседнем гексе, кроме оккупированных  врагом. Мина может быть установлена скрытно, если во время закладки враг её не видит. Отряды, находящиеся в ближнем бою, не могут закладывать мины.
	1

	Obstacle-Clearing
	Любой «свежий» или «уставший» отряд пехоты может расчистить одно препятствие в своём или соседнем  гексе от мин, колючей проволоки или дорожных блоков. Нельзя использовать в ближнем бою или в группе.
	1


	Bonus Cards
( Cыграть карты не считается действием. Могут разыгрываться с любым действием или как описано ниже. )

	Careful Aiming
	Увеличивает отряда или группы FP на 2. Применяется после всех модификаторов, но до бросков кубиков.
	2

	Swift Action
	Игрок может дважды выполнить действия. Противник пропускает ход. Используется до первого действия, может быть применена на группу.
	2

	Luck!
	Изменить результат броска любого своего кубика. Можно после броска применить. 1=-3, 2-6=+2.
	3


	Event Cards

( Играются немедленно в начале раунда. Затем игрок берет новую карту ).

	Score
	Выполнить инструкции сценария по получению очков. Вытяните новую карту после завершения операций по карте.
	1

	Objective #1-4
	Карта определяет тайную цель командующего. Карта раскрывается в конце игры.
	4

	Firefight Event
	Выполнить все инструкции по событию, после этого взять новую карту.
	1

	Halt Order
	При вытягивании игра немедленно завершается. 
	1


	Weapon Cards
( Играются как действие или группа действий. Дальнобойная артиллерия


	Grenades / Molotov Cocktail 
	- Немецкие / русские части могут использовать как действие;
- может использоваться с дальностью 1 гекс со штрафом -2FP;
- отсутствуют модификаторы ближнего боя;
- может поддерживать группу;
- цель атаки – фронтальная защита (DR);
- модификатор защиты ландшафта применяется как обычно.
	1/1

	Tellermine
	- Немецкие пехотные отряды могут использовать для атаки механизиро-  ванных войск;
- используется только с дальностью 0;
- не могут быть частью группы;
- цель атаки – фронтальная защита (DR);
- все модификаторы защиты и ближнего боя не применяются.
	1

	German / Soviet  Off-Board Artillery
	- Дальнобойная артиллерия выдаётся в зависимости от сценария;
- во время определения целей в фазу подготовки, обязательно отметить тип снаряда – разрывные или дымовые;

- площадь поражения напечатана на каждой карте;

- цель атаки – фронтальная защита (DR);
- модификатор защиты ландшафта применяется как обычно, кроме густо-го леса.
	1/1


