AXIANQUEST ARTIFACTS
	Axe of the Executioner

Атака 4 AD. 
Если вы выбросили 4 или более черепов в атаке, противник не может защищаться.
Нельзя использовать со щитом.
Не может использоваться магами.
[image: ]
A two-handed axe that craves death.
Attack with 4 AD.
If you roll 4 or more skulls when attacking. the opponent cannot 
roll to defend.
May not be used with a shield.
May not be used by wizards.
	Sword of the Sun
Атака 3 AD
Один раз за игру, вы сносите 1 BP всем соседним врагам-нежити (включая диагональ).
Все соседние герои и союзники лечат 1 BP (включая диагональ).
Не может использоваться магами.
[image: ] 
Attack with 3 AD.
Once per game, you inflict 1 BP to all adjacent undead opponents (diagonal included), and all adjacent heroes and allies recover 1 lost BP (diagonal included). 
May not be used by wizards.
	Staff of Wizardry
Атака 1 AD, возможна диагональная атака.
Каждый раз, когда вы произносите заклинание, бросайте D6: если выпадет 5 или 6, вы можете оставить карту заклинания себе.
Только для магов! 
[image: ]
A staff that channels and amplifies the winds of magic. 
Attack with 1 AD, may attack diagonally. Every time you cast a spell, roll a die: on a 5 or 6, you may keep the spell card. 
May only be used by wizards.

	Staff of Bones 
Атака 1 AD, возможна диагональная атака. Вы можете получить контроль над 1 скелетом, которого видите, и ходить им до или после себя. Он может открывать двери, ходить, атаковать. Действует до конца квеста. Если умрёте, вы станете зомби под контролем Зоргана, ваше снаряжение,     
  монеты исчезнут, кроме посоха.     
Attack with 1 AD, may attack diagonally. At any time, you gain permanent control of 1 skeleton you can see, which you can use before or after your turn. It can move, attack, and open doors. You can only have 1 skeleton under your control, and the effect lasts only for the remainder of the current quest. If you die, you become a zombie controlled by Zorgan, and all the equipment and coins disappears. except this staff. 
May only be used by wizards.
 
	Singing Blade
Атака 2 AD. 
Вы можете атаковать и одновременно применять заклинание в одном действии (если ваш герой умеет применять заклинания).
Не может использоваться магами.

[image: ]
This sword's blade hums magic.

Attack with 2 AD.
You may attack and cast a spell in the same action (if your hero can cast spells).
May not be used by wizards.
 
	Flanged Mace of the Wild Hunt
Атака 3 AD. 
«Зеленокожие» монстры, такие как орки и гоблины, не делают бросок на защиту.
Не может использоваться магами

[image: ]
A mace to crush evil. 

Attack with 3 AD. 
"Green" monsters such as orcs and goblins cannot roll to defend. 
May not be used by wizards.

	Holy Morningstar

Атака 3 AD. 
Нежить не делает бросок на защиту.
Не может использоваться магами.

[image: ]
This morningstar sears and chars the unholy.

Attack with 3 AD.
Undead monsters cannot roll to defend.
May not be used by wizards.

	Soul Eater Dagger
Атака 1 AD
Если вы выбросили только черепа и убили врага, вылечите 1 BP или MP (на выбор).
Если умрёте, вы станете зомби под контролем Зоргана, всё ваше снаряжение и монеты исчезнут, кроме этого кинжала.
[image: ]Attack with 1 AD.
If you roll all skuils and you slay your opponent, heal one lost BP or MP (your choice). If you die, you become a zombie controlled by Zorgan, and all the equipment and coins you were carrying disappears, except this weapon.
 
	Crystal Blade Dagger
Атака 2 AD. Если при атаке выбросите все чёрные щиты, враг потеряет 2 BP (бросок на защиту невозможен), но кинжал разобьётся, и придётся выбросить его. Вы можете метнуть кинжал во врага, которого видите, но при этом кинжал тоже разобьётся.
Attack with 2 AD.
If you roll all black shields when attacking, the opponent loses 2 BP (no defense roll allowed) but the dagger shatters and you must discard
this item. You can throw the crystal blade dagger to attack an opponent you can see, but after the attack the dagger is broken and discarded.
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	Sword of the Hurricane
Атака 4 AD. Может атаковать по диагонали. Один раз за игру вы можете решить после броска, что ваш бросок атаки применяется ко всем соседям, героям и союзникам (включая диагональные), которые должны бросить кубики защиты. Не может использоваться магами или вместе со щитом.
Attack with 4 AD. May attack diagonally. Once per game you may decide, after you roll, that your attack roll applies to all adjacent opponents and heroes and allies (diagonal included), who must roll to defend.
May not be used with a shield.
May not be used by wizards.
	Demon Crossbow
Атакуй 3 AD врага, не находящегося рядом, которого можешь «видеть». Может атаковать дважды за одно действие атаки. Если во время атаки выпали все чёрные щиты, арбалет сломан, и его придётся выбросить.
Не может использоваться магами.
A dark shadow permeates the gears of this crossbow. 
Attack with 3 AD a non-adjacent opponent you can "see". May attack two times per attack action. If you roll all black shields when attacking. the crossbow breaks and you must discard it. 
May not be used by wizards.
	Bow of the Wild Hunt
Атакуй 3 AD врага, не находящегося рядом, которого можешь «видеть». «Зеленокожие» монстры, такие как орки и гоблины, не делают бросок на защиту.
Не может использоваться магами.

[image: ]
The string of this bow howls with rage.

Attack with 3 AD a non-adjacent opponent you can "see".
"Green" monsters such as orcs and goblins cannot roll to defend.
May not be used by wizards.

	Great Axe of Frenzy
Атака 4 AD. 
Один раз за ход, если вы убиваете противника, можете переместиться на расстояние до 4 клеток и атаковать другого противника.
Нельзя использовать со щитом.
Не может использоваться магами.

This great axe is possessed with the fury of a thousand storms.

 Attack with 4 AD. 
Once per turn, if you slay your opponent, you are allowed to move up to 4 squares and attack another opponent as part of your attack action. May not be used with a shield. May not be used by wizards.

	Axe of Frenzy
Атака 3 AD. Один раз за ход, если вы убиваете противника, можете переместиться на расстояние до 3 клеток и атаковать другого противника.
Не может использоваться магами.

[image: ]
This axe is possessed with the fury of a storm.
Attack with 3 AD. Once per turn, if you slay your opponent, you are allowed to move up to 3 squares and attack another opponent as part of your attack action.
May not be used by wizards.
	Bottled Imp
В любой момент вы можете выпустить Импа и приказать ему открыть дверь или атаковать видимого врага 3-мя кубиками.
После этого он возвращается в бутылку. Можно использовать один раз за игру.
[image: ]
At any time, you may release the imp and command it to open a door, or to attack an opponent you can see, with 3AD. After that, the imp returns into the bottle.
One use per game.
 

	Plate Mail of the Destroyer
Защита +2 DD.
Вы также получаете +1 AD.
Из-за тяжести брони вы бросаете только один кубик движения.
Не может использоваться магами.

[image: ]
A blood-spattered armor that has seen a thousand bottles.

Defend with +2 DD. 
Because of its weight, you only 
roll 1 die for movement.
You also gain +1 AD.
May not be used by wizards.
	Plate Mail of the Exalted
Защита +2 DD.
Вы также получаете 
+1 BP и +1 MP.
Из-за тяжести брони вы бросаете только один кубик движения.
Не может использоваться магами

[image: ]
Gold and silver entwined. 

Defend with +2 DD. Because of its weight, you only roll 1 die for movement. You also gain +1 BP and +1 MP. 
May not be used by wizards.
 
	Helmet of Luck

Защита +1 DD.
Вы можете перебросить один кубик за игру.

Не может использоваться магами

[image: ]
Shiny like a new coin.

+1 DD.
You may reroll 1 single die per game.
May not be used by wizards.
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	Helmet of the Destroyer

Защита +1 DD.
Вы также получаете 
+1 AD.

Не может использоваться магами

[image: ]
A blood-spottered helmet that has seen a thousand battles.

Defend with +1 DD.
You also gain +1 AD.

May not be used by wizards.
	Chainmail of the Exalted

Защита +1 DD.
Вы также получаете 
+1 BP и +1 MP.

Не может использоваться магами.

[image: ]
Gold and silver entwined.

Defend with +1 DD.
You also gain +1 BP and +1 MP.

May not be used by wizards.
	Chainmail of the Destroyer

Защита +1 DD.
Вы также получаете +1 AD.

Не может использоваться магами.

[image: ]
A blood-spattered armor that has seen a thousand battles. 

Defend with +1 DD. 
You also gain +1 AD. 

May not be used by wizards.

	Chainmail of the Iron Guard

Защита +2 DD.

Не может использоваться магами.

[image: ]
Steel that steel can't win. 

Defend with +2 DD. 

May not be used by wizards.
	Belt of the Colossus

Вы получаете
+1 BP.

[image: ]

The essence of the giants' 
might was imbued in this belt.

You gain +1 BP.


	Bracers of Warping
Защита +1 DD. Когда вы теряете последнее BP, бросьте D6. Если результат 4 или больше, вы немедленно перемещаетесь на 1 клетку, и ваши BP восстанавливаются до 1.
Только для магов!

[image: ]

Defend with +1 DD.
When you lose your last BP, roll a die. If the result is 4 or more, you immediately move 1 square and your BP are restored to 1.
May only be used by wizards.


	Bracers of the Exalted

Защита +1 DD.
Вы также получаете
+1 BP и +1 MP.

[image: ]
Gold and silver entwined.

Defend with +1 DD.
You also gain +1 BP and +1 MP.
	Boots of Gentle Fall

Вы невосприимчивы к повреждениям от падений в ямы-ловушки и подобных опасностей.

[image: ]
Soft and light like silk. 

You are immune to falling damage caused by pit traps and similar hazards.

	Brooch of the Dragonwatch

Уменьшите на 1 BP, теряемое от заклинаний, атак и эффектов, основанных на огне, холоде, электричестве или кислоте.

[image: ]
Forged in fire, to defeat fire.

Reduce by 1 the BP lost from spells, attacks, and effects based on fire, cold, electricity, or acid.
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	Amulet of the Holy Sun

Используйте в любой момент: 
все монстры-нежить на игровом поле пропускают свой следующий ход. Можно использовать один раз за игру.
[image: ]
A talisman to call the invincible light to your aid.
Activate at any time: all undead monsters on the board miss their next turn.
One use per game.
	Amulet of the Dead Eye
В любой момент вы получаете постоянный контроль над зомби, которого видите, и играете им после себя. Он может двигаться, атаковать и открывать двери. Вы можете контролировать только одного зомби в текущем квесте. Эффект длится до конца квеста.
Только для магов!
At any time, you gain permanent control of 1 zombie you can see, which you use after your turn. It can only move, attack, and open doors.
You can only have 1 zombie under your control and the effect lasts only for the remainder of the current quest.
May only be used by wizards.
	Ring of the Spirits

Вы получаете +1 MP.


[image: ]
Voices from beyond whisper in your ears.

You gain +1 MP.
· 

· 





	Shield of Luck

Защита +1 DD.
Вы можете перебросить один кубик за игру.
Не может использоваться магами

[image: ]
Shiny like a new coin.

Defend with +1 DD.
You may reroll 1 single die per game.
May not be used by wizards.

	Shield of the Iron Guard

Защита +2 DD.
Не может использоваться магами.


[image: ]
Steel that steel can't win.

Defend with +2 DD.
May not be used by wizards.
	Shield of the Dragonwatch
Защита +1 DD.
Уменьшите на 1 потери BP от заклинаний, атак и эффектов огня, холода, электричества или кислоты.
Не может использоваться магами.

[image: ]
Forged in fire, to defeat fire.

Defend with +1 DD.
Reduce by 1 the BP lost from spells, attacks, and effects based on fire, cold, electricity, or acid.
May not be used by wizards


	Shield of the Sun
Защита +1 DD.
Один раз за игру, вы сносите 1 BP всем соседним врагам-нежити (включая диагональ).
Все соседние герои и союзники лечат 1 BP (включая диагональ).
Не может использоваться магами.
A bright shield forged to defeat darkness.  
Defend with +1 DD. Once per game, at any time you may call upon the power of the sun and inflict 1 BP to all adjacent undead monsters (diagonal included), and all adjacent heroes and allies recover 1 lost BP (diagonal included). 
May not be used by wizards.

	Cloak of Invisibility
Станьте невидимым в любой момент: монстры Зоргана не смогут атаковать вас в свой следующий ход. Можно использовать один раз за игру.

[image: ]
Apparently an old cloak with nothing special about it.

At any time, become invisible: Zorgan's monsters cannot attack you on their next turn.
One use per game.
	Cloak of the Bloodied

Дает +1 DD, если ваши текущие BP меньше максимального значения, или +2 DD, если у вас осталось только 2 BP (или меньше).

[image: ]
Dripping, vengeful

If your current BP are less than your maximum value you defend with +1DD, or +2 DD if you only have 2 BP left (or less).
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	Helmet of the Spirits

Защита +1 DD.
Вы также получаете 
+1 MP.
Не может использоваться магами.

[image: ]
Voices from beyond whisper in your ears. 

Defend with +1 DD.
You also gain +1 MP. 
May not be used by wizards.
	Helmet of the Exalted

Защита +1 DD.
Вы также получаете 
+1 BP и +1 MP.

Не может использоваться магами.

[image: ]
Gold and silver entwined.

Defend with +1 DD.
You also gain +1 BP and +1 MP.

May not be used by wizards.
	Sword of the Bloodied
Атака 3 AD.
Дает +1 AD, если ваши текущие BP меньше максимального значения, или +2 AD, если у вас осталось только 2 BP (или меньше).
Не может использоваться магами.

[image: ]
Dripping, vengeful

Attack with 3 AD.
Roll +1 AD if your current BP are less than your maximum value, or +2 AD if you only have
2 BP left (or less).
May not be used by wizards.


	Chainmail of the Colossus

Защита +1 DD.
Вы также получаете 
+1 BP.
Не может использоваться магами.



The essence of the giants' might was imbued in this armor.

Defend with +1 DD.
You also gain +1 BP.

May not be used by wizards.
	Soul Eater Sword
Атака 3 AD
Если вы выбросили только черепа и убили врага, вылечите 1 BP или MP (на выбор). Если умрёте, вы станете зомби под контролем Зоргана, всё снаряжение и монеты исчезнут, кроме этого меча.
Не может использоваться магами
Attack with 3 AD.
If you roll all skulls and you slay your opponent, heal one lost BP or MP (your choice). If you die, you become a zombie controlled by Zorgan, and all the equipment and coins you were carrying disappears, except this weapon.
May not be used by wizards.
	Sword of the Flame 

Атака 3 AD. Один раз за игру вы можете в любой момент вызвать огненный взрыв, атакующий врага 5 AD.
Не может использоваться магами.

[image: ]
Eldritch fire forged its steel, and became part of its essence.

Attack with 3 AD.
Once per game, you may at any time call a fire burst that attacks with 5 AD an opponent you can see.
May not be used by wizards.
· 

· 





	Staff of the Geomancer
Атака 1 AD, возможна диагональная атака. Раз за игру, как действие, вы можете обрушить пол. Поместите жетон ямы на видимую клетку. Если кто-то стоит на этой клетке, он падает в яму, получая 1 урон. Посохом можно убрать яму в любой момент.
Attack with 1 AD, may attack diagonally. Once per game, as an action, you may cause the floor to collapse. Place a pit token on a square you can see. If a creature is on the chosen square, it falls into the pit and suffers 1 point of damage. You may at any time remove the pit caused by the staff. May only be used by wizards.
	Murderous Sword
Атака 3 AD. Каждый череп, от которого  враг не смог защититься, снимает 2 BP вместо 1.
Не может использоваться магами

[image: ]
A blade enchanted with the ruthlessness of death.

Attack with 3 AD.
Each skull the opponent fails to defend inflicts 2 BP instead of 1.
May not be used by wizards.
	Charged Staff
Атака 2 AD, возможна диагональная атака. Если во время атаки вы выбросили все чёрные щиты, вы теряете 1 BP, а ваш враг теряет 3 BP (никто не может использовать защиту).
Нельзя использовать со щитом.
The nexus of a thousands the staff o constantly vibrating with compressed energy
Attack with 2 AD, may attack diagonally
If you roll all black shields when attacking. you lose 1 BP and your opponent loses 3 BP (neither can make a defense roll)
May not be used with a shield
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	Sapphire Ring of Wizardry

Каждый раз, когда вы произносите заклинание воды, бросайте кубик: если выпадет 4, 5 или 6, вы можете оставить карту заклинания себе.

[image: ]
A ring that feels soft and cool. 

Every time you cast a water spell, roll a die: on a 4, 5 or 6, you may keep the spell card.
	Ruby Ring of Wizardry

Каждый раз, когда вы произносите заклинание огня, бросайте кубик: если выпадет 4, 5 или 6, вы можете оставить карту заклинания себе.

[image: ]
A ring that is always warm.

Every time you cast a fire spell, roll a die: on a 4, 5 or 6, you may keep the spell card.

	Emerald Ring of the Wizardry

Каждый раз, когда вы произносите заклинание земли, бросайте кубик: если выпадет 4, 5 или 6, вы можете оставить карту заклинания себе.

[image: ]
A ring as heavy as a boulder.

Every time you cast an earth spell, roll a die: on a 4, 5 or 6, you may keep the spell card.

	Diamond Ring of Wizardry
Каждый раз, когда вы произносите заклинание воздуха, бросайте кубик: если выпадет 4, 5 или 6, вы можете оставить карту заклинания себе.

[image: ]
Pure as light, in the shape of a ring.

Every time you cast an air spell, roll a die: on a 4, 5 or 6, you may keep the spell card.
	Amulet of the Exalted

вы получаете
+1 BP и +1 MP.

[image: ]
A precious talisman of silver and gold.

You gain +1 BP and +1 MP.
	Essence of the Simurgh

Употребление этого мистического эликсира навсегда увеличивает ваш максимальный уровень MP на 1. 
Сбросьте карточку после использования.

[image: ]
The essence of the legendary soul-bird's power.

Drinking this mystical elixir permanently increases your maximum MP by 1.
Discard after use.

	Essence of the Leviathan

Употребление этого мистического эликсира навсегда увеличивает ваш максимальный уровень BP на 1. 

Сбросьте карточку после использования.
[image: ]
The essence of the first 
sea-dragon's might.
 Drinking this mystical elixir permanently increases your 
maximum BP by 1. 
Discard after use.
	Amulet of the Spirits

Вы получаете +1 MP.

[image: ]
Voices from beyond whisper in your ears.
You gain +1 MP.

	Ring of Warping
Когда вы теряете последние BP, бросьте 1d6. Если результат 4 или больше, вы немедленно перемещаетесь на одну клетку, а ваши BP восстанавливаются до 1.
Только для магов!

[image: ]
This ring con alter time and space. 

When you lose your last BP, roll a die. If the result is 4 or more, you immediately move 1 square and your BP are restored to 1. May only be used by wizards.
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	Horn of Blasting

В любой момент протрубите в рог: монстры Зоргана пропустят свой следующий ход. На нежить это не влияет. Одно использование
за игру.

[image: ]
The horn imbued with the roar of the sea dragon.

At any time, blow the horn: Zorgan's monsters miss their next turn.
Undead monsters are unaffected.
One use per game.
	Tiara of the Mentalist
Вы можете в любой момент потратить любое количество MP, чтобы предотвратить потерю равного количества BP, и наоборот. 
Можно использовать один раз за игру. Нельзя использовать с другим головным убором, в том числе шлемом.
[image: ]
Mind is the greatest power.
You may at any time spend any amount of MP to prevent the loss of an equal amount of BP, or vice versa.
One use per game.
May not be used with a helmet or other headpiece.










	Amulet of Warding
Когда на вас напрямую воздействует заклинание ужаса, прежде чем учитывать его последствия, бросьте кубик. Если выпадет 4, 5 или 6, вы игнорируете последствия заклинания.

[image: ]
A talisman of protection from evil.

When a dreadful spell affects you directly. before taking in consideration the effects of the spell, roll a die. On a 4, 5, or 6, you ignore the effects of the spell.

	Ring of the Eternal Guardian
В любой момент вы получаете постоянный контроль над мумией, которую видите, и играете ей после себя. Она может двигаться, атаковать и открывать двери. Вы можете контролировать только одну мумию в текущем квесте. Эффект длится до конца квеста.* Только для магов!
At any time, you gain permanent control of 1 mummy you can see, which you use after your turn. It can move, attack, and open doors. You can only have 1 mummy under your control and the effect lasts only for the remainder of the current quest. *If you die, you become a pile of blackened dust, and all the equipment, treasure and coins you were carrying disappears, except this ring, which can be retrieved by another hero. May only be used by wizards.
	 Enchanted Mirror
В любой момент вы можете телепортировать себя, другого героя или монстра в видимую вами клетку. Если эта клетка занята другим героем или монстром, они меняются местами. Одно использование за игру.
An enchanted glass to reverse reality. At any time, you may magically displace yourself, or another hero or monster you can see, to a square you can see: the chosen creature is teleported to the location. If the destination square is occupied by another hero or monster, the two swap places. One use per game.
	Ring of the Exalted
вы получаете
+1 BP и +1 MP.

[image: ]
A precious talisman of silver and gold.

You gain +1 BP and +1 MP.

	Curse of the Astral Hunter

The Axian Artifacts are truly powerful items, and their energy reverberates through the very fabric of reality, often attracting the attention of powerful extra-dimensional beings that feed on raw magic energy.
If the heroes own 2 or more artifacts, once at every quest Zorgan must roll 2d6 the first time a hero's blood is spilled (i.e. a hero loses 1 or more BP). If the result is equal to or lower than the total number of AXIANQUEST Artifacts owned by the heroes, an Astral Hunter appears next to the hero with more artifacts, and attacks immediately like a wandering monster.
	Tiara of the Geomancer
Раз в игру, как действие, вы можете обрушить потолок. Поместите жетон падающего блока на видимую клетку, сделав непроходимой. Если на ней был монстр, бросьте 3 AD, он не защищается. Если монстр выжил, его отбросит на ближайшую свободную клетку. Вы можете развеять и удалить этот жетон блока. Нельзя использовать с другим головным убором. 
May only be used by wizards
Once per game, as an action, you may cause the ceiling to collapse. Place a falling block token on a square you can see. That square becomes impassable. If a monster is on the chosen square, roll 3 combat dice against it, and the monster cannot defend. If it survives, it is hurled to the closest free square. You may at any time dispel and remove the block token caused by the Tiara. May not be used with a helmet or other headpiece.

	Arcane Emporium of the Axian Witch

After each quest, the heroes may visit the Axian Witch's Emporium:
- Zorgan shuffles the deck and draws 1d6 cards: these are the items she has for sale at this time.
- The heroes can examine and buy the items drawn. Thanks to the heroes' reputation, each item can be bought for 1000 coins.
- If more than one hero wants to buy a given item, they can either roll a die, or duel for it (use the central room as the arena; the hero who loses all his BP is defeated but not dead, and recovers fully before the next quest).
- The witch also buys artifacts from the heroes, paying 500 coins per item.




	AxianQuest
Artifacts
	AxianQuest
Artifacts
	AxianQuest
Artifacts

	AxianQuest
Artifacts
	AxianQuest
Artifacts
	AxianQuest
Artifacts

	Abbreviations used in the cards:

    Zorgan: The player controlling the      
    monsters!   
    Mv: Movement
    AD: Dice rolled to Attack
    DD: Dice used to Defend
    BP: Body or bodily Points
    MP: Mind or mental Points
    +,-: extra/additional, minus/less
    Examples: "+2 AD" means "gain 2              
    extra dice to attack", "-1 DD" 
    means "roll 1 less die to defend".
	AxianQuest
Artifacts
	Astral Hunter

Mv 8 | AD 4 | DD 4 | BP 4 | MP 4

Special - Devourer of Magic

The Astral Hunter's attacks do not inflict BP: each undefended skull destroys one artifact carried by the hero! 
If the heroes have no artifacts
left, it disappears.

Miniature: A gargoyle, dreadful sorcerer, or other
horrific figure of your choice.
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AXIANQUEST   ARTIFACTS  

Axe of the Executioner     Атака   4 AD.    Если вы выбросили 4 или более  черепов в атаке, противник не  может защищаться.   Нельзя использовать со щитом.   Не может использоваться магами.     A two - handed axe that craves death.   Attack with 4 AD.   If you roll 4 or more skulls when  attacking. the opponent cannot    roll to defend.   May not be used with a shield.   May not be used by wizards.  Sword of the Sun   Атака   3 AD   Один раз за игру, вы сносите 1 BP  всем соседним врагам - нежити  (включая диагональ).   Все соседние герои и союзники  лечат 1 BP (включая диагональ).   Не может использоваться магами.       Attack   with   3  AD .   Once per game, you inflict 1 BP to all  adjacent undead opponents (diagonal  included), and all adjacent heroes and  allies recover   1 lost BP (diagonal  included).     May not be used by wizards.  Staff   of   Wizardry   Атака 1 AD, возможна  диагональная атака.   Каждый раз, когда вы произносите  заклинание, бросайте D6: если  выпадет 5 или 6, вы можете  оставить карту заклинания себе.   Только для магов!       A staff that channels and amplifies  the winds of magic.    Attack with 1 AD, may attack  diagonally. Every time you cast a  spell, roll a die: on a 5 or 6, you may  keep the spell card.    May only be used by wizards.  

Staff   of   Bones     Атака 1 AD, возможна диагональная  атака. Вы можете получить контроль  над 1 скелетом, которого видите, и  ходить им до или после себя. Он  может открывать двери, ходить,  атаковать. Действует до конца квеста.  Если умрёте, вы станете зомби под  контролем Зоргана , ваше снаряжение,            монеты   исчезнут ,  кроме   посоха .         Attack with 1 AD, may attack diagonally. At  any time, you gain permanent control of 1  skeleton you can see, which you can use  before or after your turn. It can move, attack,  and open doors. You can only have 1  skeleton under your control, and the effect  la sts only for the remainder of the current  quest. If you die, you become a zombie  controlled by Zorgan, and all the equipment  and coins disappears. except this staff.    May only be used by wizards.      Singing   Blade   Атака 2 AD.    Вы можете атаковать и  одновременно применять  заклинание в одном действии (если  ваш герой умеет применять  заклинания).   Не может использоваться магами.       This sword's blade hums magic.     Attack with 2 AD.   You may attack and cast a spell in the  same action (if your hero can cast  spells).   May not be used by wizards.      Flanged Mace of the Wild Hunt   Атака 3 AD.    «Зеленокожие » монстры, такие как  орки и гоблины, не делают бросок  на защиту.   Не может использоваться магами       A mace to crush evil.      Attack with 3 AD.    "Green" monsters such as orcs and  goblins cannot roll to defend.    May not be used by wizards.  

Holy   Morningstar     Атака 3 AD.    Нежить не делает бросок на  защиту.   Не может использоваться магами.       This morningstar   sears and chars the  unholy.     Attack with 3 AD.   Undead monsters cannot roll to  defend.   May not be used by wizards.    Soul   Eater   Dagger   Атака 1 AD   Если вы выбросили только черепа  и убили врага, вылечите 1  BP   или  MP   (на выбор) .   Если умрёте, вы станете зомби под  контролем Зоргана, всё ваше  снаряжение и монеты исчезнут,  кроме этого кинжала.   Attack with 1 AD.   If you roll all skuils   and you slay your  opponent, heal one lost BP or MP  (your choice).   If you die, you become  a zombie controlled by Zorgan, and  all the equipment and coins you were  carrying disappears, except this  weapon.      Crystal Blade Dagger   Атака   2 AD.  Если при атаке  выбросите все чёрные щиты, враг  потеряет 2  BP   (бросок на защиту  невозможен), но кинжал  разобьётся, и придётся выбросить  его.   Вы можете метнуть кинжал во  врага, которого видите, но при  этом кинжал тоже разобьётся.   Attack with 2 AD.   If you roll all black shields when  attacking, the opponent loses 2 BP  (no defense roll allowed) but the  dagger shatters and you must discard   this item. You can throw the crystal  blade dagger to attack an opponent  you can see, but after the attack the  dagger is broken and discarded.  

 

