Дополнение «Маги» к игре «ДВА ПОДЗЕМНЫХ КОРОЛЯ»
 (цветная версия, 9.12.2023, Арчи)
Дополнение следует использовать вместе с дополнением «Грибы и самоцветы»

Важно! При игре с дополнениями рекомендуется тянуть 4 карточки деревни вместо трёх.

Дополнение вводит трёх новых Героев, из них двое являются магами – то есть могут использовать заклинания не из свитков, а из своих книг магии. Третий герой – стрелок.
В дополнение входят карточки книг заклинаний, 1-го и 2-го уровня. Магия 1-го уровня требует 1 очко маны для сотворения заклинания, а магия 2-го уровня – 2 очка маны.

Изначально у магов есть только 1 очко маны, но в процессе игры они могут увеличить это значение.

Некрысс начинает в замке гоблинов, мышастики начинают в замке гномов.

Условные обозначения в игре
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 очки маны [image: image2.emf]

 количество очков маны, необходимое для заклинания [image: image3.emf]

 сила магической атаки

Подготовка к игре

При подготовке к игре обе колоды карточки книг заклинаний (1-го и 2-го уровня) перемешиваются и кладутся рядом с полем.

Если в игре присутствуют Мышильда или Некрысс, то их следует снабдить начальным заклинанием. Обычно это ЛЕЧЕНИЕ для Мышильды и ВЫЗВАТЬ СКЕЛЕТ для Некрысса, но по договорённости, можно как начальное заклинание использовать вытянутое случайно заклинание 1-го уровня.
В начале игры маг может взять гриб, который восстанавливает ману, вместо золота.
Некрысс – скелет, и является нежитью. На него не действует яд и заклинания лечения. Однако, он может «лечить» свои раны, пропуская ход или употребляя мясо (или выпив яд). Обычные амулеты или эликсиры не прибавляют ему «здоровья», только те, на которых значок [image: image4.emf]

. Некрысс может присоединять скелетов как спутников, потратив 1 ману на каждого (2 маны за скелета-всадника). Некрысс не может присоединить так мага-некроманта, но может нанять его за 2 золота или сразиться с ним.
Сотворение заклинаний

Всё, что описано в данном разделе, не относится к свиткам с заклинаниями, только к книгам магии.
Чтобы сотворить заклинание, маг должен держать в руке магическую книгу с этим заклинанием.

На заклинание 1-го уровня тратится 1 очко маны, на заклинание 2-го уровня 2 очка. Если у мага только одно очко маны, он не может творить заклинания 2-го уровня.

Положите на лист Героя столько жетонов [image: image5.emf]

, сколько потрачено очков маны.
Чтобы восстановить потраченные очки маны, маг должен или пропустить ход (отдельно за каждое очко маны), или съесть гриб, или потратить кристалл маны (кристалл восстановит сразу 2 очка маны).

Учитывайте, что и грибы, и кристаллы лишь восстанавливают потраченные очки, но не увеличивают их количество. Это значит, что если у мага изначально всего одно очко маны, съеденный гриб не увеличит это количество, и не позволит сотворить заклинание 2-го уровня. Но зато можно сотворить заклинание 1-го уровня, потом съесть гриб и снова повторить заклинание.

Поэтому, если у мага всего одно очко маны, не имеет смысла брать книги заклинаний 2-го уровня – он всё равно не сможет ими воспользоваться.

Чтобы увеличить количество очков маны, магу нужно приобрести амулет или выпить соответствующий эликсир.

Маг может нести несколько книг (они не занимают место в «мешке»), но пользоваться может только той, что в руке. Если он хочет сменить одну книгу на другую, то в бою может сделать это вместо атаки (как любое другое действие).

Когда маг должен получить книгу (как трофей или как награду за выполненный квест), возьмите верхнюю карточку магической книги из любой стопки (1-го или 2-го уровня).

Стрелок

Мышарис умеет стрелять из различного стрелкового оружия (пистолетов, ружей, арбалетов и т.д.).

Изначально у него есть лишь пистолет с четырьмя зарядами на бой. Расход зарядов отмечайте кубиком. К началу следующего боя он успевает перезарядить оружие, и зарядов снова четыре. Мышарис может носить кольчуги и пользоваться щитом, так как держит пистолет в одной руке. 

Если он получит умение «оружие в левой руке», то сможет пользоваться сразу двумя пистолетами, по 4 заряда в каждом. Разумеется, второй пистолет надо будет купить или добыть как трофей.
	«Мастер молота»
Если Герой использует ударное оружие, то при выбрасывании «6» на красном кубике противник оглушён, и не может атаковать в следующем раунде (или ответить в этом же раунде, если бьёт вторым)
	«Мастер молота»
Если Герой использует ударное оружие, то при выбрасывании «6» на красном кубике противник оглушён, и не может атаковать в следующем раунде (или ответить в этом же раунде, если бьёт вторым)
	«Мастер топора»
Если Герой использует рубящее оружие, то при выбрасывании «6» на красном кубике противник получает две раны вместо одной

	«Мастер булавы»
Если Герой использует ударное оружие, то при выбрасывании «6» на красном кубике противник оглушён, и не может атаковать в следующем раунде (или ответить в этом же раунде, если бьёт вторым)
	«Мастер стрельбы»
Если Герой использует стрелковое оружие, то вместо красного кубика бросает белый
	«Мастер меча»

Если Герой использует клинковое оружие, то вместо красного кубика бросает белый

	«Мастер булавы»
Если Герой использует ударное оружие, то при выбрасывании «6» на красном кубике противник оглушён, и не может атаковать в следующем раунде (или ответить в этом же раунде, если бьёт вторым)
	«Мастер стрельбы»
Если Герой использует стрелковое оружие, то вместо красного кубика бросает белый
	«Мастер меча»

Если Герой использует клинковое оружие, то вместо красного кубика бросает белый


Для Некрысса нейтралы гоблины

Для гоблинов нейтрал скелет маг-некромант

Для гномов нейтралы мышастики

Отношения с нейтралами
1 нейтрал нападает

2-3 просто уходит

4-5 можно нанять 

6- можно купить предмет, который он несет, если хватит денег

Для мышастиков нейтралы гномы
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