	ОСТОРОЖНЫЙ
Трудно застать врасплох, всегда настороже.

На 5-6 атакует первым 
(с учетом 
вида атаки)
	СКРЫТНЫЙ
Может прокрасться незамеченным.

На 5-6 можно избежать боя
	ПРОЙДОХА
На 5-6 может уменьшить цену на 1, если она больше 1. На 6 может продать предмет дороже

на 1
	ВЫНОСЛИВЫЙ
Может нести на 1 предмет больше, чем обычно

Место для

предмета
	ЛИДЕР
На 5-6 может присоединить спутника, даже если уже есть трое других. Присоединение
как обычно

	БЕРСЕРК
После ранения в бою, бросьте кубик.
На 5-6 двойные рукопашные атаки в этом бою
	СПОСОБНЫЙ
Может использовать "чужое" оружие (кроме посоха мага) на 5-6
	ЗНАТОК ГОР

Зайдя в лес, бросьте кубик.

На "6" найден самоцвет. 
В пещере самоцветов
может перебросить 
	ЛЕКАРЬ

При лечении, 

бросьте кубик.
На 5-6 лечит сразу две раны
	ДАР
Может использовать вещи мага, кроме книг заклинаний

	ОСТОРОЖНЫЙ

Трудно застать врасплох, всегда настороже.

На 5-6 атакует первым 

(с учетом 

вида атаки)
	СКРЫТНЫЙ

Может прокрасться незамеченным.

На 5-6 можно избежать боя
	ПРОЙДОХА

На 5-6 может уменьшить цену на 1, если она больше 1. На 6 может продать предмет дороже

на 1
	ВЫНОСЛИВЫЙ

Может нести на 1 предмет больше, чем обычно

Место для

предмета
	ЛИДЕР

На 5-6 может присоединить спутника, даже если уже есть трое других. Присоединение

как обычно

	РЕГЕНЕРАЦИЯ
Если ранен, бросьте кубик в начале хода.

На 5-6 лечит одну рану без пропуска хода или две, если ход пропущен
	СПОСОБНЫЙ

Может использовать "чужое" оружие на 5-6
	ГРИБНИК
Зайдя в лес, бросьте кубик.

На "6" найден гриб.

Может сварить эликсир, но тогда квест не засчитывается


	ВЕРТКИЙ
В бою, если попали, на 5-6 избегает урона, увернувшись
	ДАР

Может использовать вещи мага, кроме книг заклинаний

	ОСТОРОЖНЫЙ

Трудно застать врасплох, всегда настороже.

На 5-6 атакует первым 

(с учетом 

вида атаки)
	ПРОЙДОХА

На 5-6 может уменьшить цену на 1, если она больше 1. На 6 может продать предмет дороже

на 1
	ЭНЕРГИЯ
Бросьте кубик в начале хода.

На 5-6 восстановите одну ману без пропуска хода или две, если ход пропущен
	ЛИДЕР

На 5-6 может присоединить спутника, даже если уже есть трое
	СКРЫТНЫЙ

Может прокрасться незамеченным.

На 5-6 можно избежать боя
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