TROLL
Перемешайте карты троллей и положите в стопку рубашкой вверх.
Расположите позиционные фишки: цифры от 0 до 5 по вертикале, цвета по горизонтали.
Игрок выбирает цвет и берет карты вора от 0 до 5.
Каждый игрок играет карту вора. Значения карт суммируются. Игрок, чья карта превышает значение карты тролля – пойман = -2ПО. Следующий игрок – бросил драгоценности и сбежал = 0ПО. Драгоценности = ПО.
Когда несколько игроков разыграют карты вора с одинаковым значением – они подсчитываются одновременно.
Первый игрок - Разведчик – смотрит верхнюю карту колоды тролля и кладет карту вора.
Следующий игрок
Осторожный – смотрит карту тролля и кладет карту вора в открытую.
или
Дерзкий – не смотрит карту тролля и кладет карту вора в закрытую с жетоном удвоения.
Сыгранные карты воров помещаются в «таблицу» позиционных фишек. Воры, которые украли драги - кладут карты в открытую (сохраняя множитель). Вор, которого поймали, кладет карту в закрытую, сохраняя множитель и кладя маркер -2ПО. Вор, который сбежал, кладет свою карту в закрытую (убирая множитель).
Игроки получают ПО за драгоценностями.
Играется три раунда.
