Правила игры Tweeeet
Наступила весна, и вы в роли соловьёв и зарянок летите на север на свои гнездовья. Чтобы удачно завершить миграцию и добраться  до мест гнездовья в хорошей форме, вам необходимо по пути питаться ягодами и насекомым.
Число игроков: 2-6

Игровые компоненты: 20 тайлов полей, 1 стартовый тайл, 6 птиц, 6 цветных жетонов, 13 ягод клубники, 12 фиолетовых ягод, 11 гусениц, 10 жуков, 5 орехов.
Подготовка:

1. Перемешайте 20 тайлов полей и расположите их стопкой так, чтобы сверху были изображения гнёзд (это место будет вашим севером).

2. Сформируйте запасы еды, рассортировав миниатюры еды по типу и по возрастанию уровня энергетической ценности.
3. Возьмите 3 тайла полей из стопки и переверните их. Соедините первый тайл со стартовым тайлом так, чтобы все девять областей (шестиугольников) этого тайла касались стартового тайла (Это место будет вашим югом). Каждый последующий тайл располагается над предыдущим.
Исключение (в течение всей игры): После каждого тайла с красной стрелкой переверните следующий тайл на 180 градусов и расположите его так, чтобы он нависал (выступал на одну область) над этим тайлом в сторону этой красной стрелки.
4. Положите по одной миниатюре еды на области с изображением этой еды.
5. Ход от игрока к игроку передаётся по часовой стрелке. Первый игрок берёт миниатюру зарянки, второй игрок – соловья, третий игрок – зарянку и так далее. В этом же порядке расположите птицы на стартовом поле. Раздайте каждому игроку жетон по цвету хвоста его птицы.
6. Первый игрок получает из запаса еду на 6 очков энергетической ценности, второй игрок – 7, третий игрок – 8 и так далее. Игроки могут прятать рукой доступные им очки.
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Полёт и питание

1. Каждый ход вы должны перейти на область с миниатюрой еды. Вы можете перелетать через все области кроме областей с водой, миниатюрой еды или гнездом.
Исключение: Если все пути к еде (или в конце игры к гнезду) заблокированы другими птицами, то вы пропускаете ход.

2. За пролетаемое расстояние (количество областей) нужно потратить такое же число очков энергии. Уберите в запас еду с таким числом очков энергии. Если у вас нет точного значения очков энергии, то вы можете получить сдачу из запаса еды.
3. Вы съедаете еду в той области, в которую прилетели. Заберите себе эту миниатюру еды. 
(Сначала сдайте в запас использованную энергию, а уже потом заберите вашу новую еду)

4. Ход переходит игроку слева от вас.

Если у вас недостаточно энергии для полёта к еде или гнезду, то вы заканчиваете игру.
Работа в команде
Птицы одного вида (зарянки или соловьи) могут обсуждать свою тактику, если они находятся на расстоянии 6 областей или меньше друг от друга. Если расстояние 7-9 областей, то вы можете только чирикать. А если расстояние 10 областей или больше, то вы можете только хлопать своими крыльями.
Новые поля
Каждая птица всегда должны видеть по крайней мере на 3 тайла полей вперёд. Так что в случае, когда перед птицей 2 тайла полей или меньше (в сторону Севера), добавьте новые тайлы полей, чтобы эта птица могла видеть на 3 тайла полей вперёд. На новые поля положите по одной миниатюре еды на области с изображением этой еды. Аналогичным образом, тайлы полей, которые располагаются позади всех птиц на расстоянии более 3 областей (в сторону Юга), убираются из игры.
Когда в стопке полей останется последний тайл, соедините его с последним открытым тайлом, но при этом не переворачивайте его. Это будет ваш тайл с гнёздами.
Окончание миграции

После выставления поля с гнёздами вы может перелететь на область с гнездом. Если вы достигли гнезда, то больше не можете перемещаться, хотя другие игроки продолжают ходить, пока не доберутся до гнёзд.

Все зарянки должны закончить свой перелёт в одном гнезде, а все соловьи в любом другом гнезде.
Подсчёт очков

Когда все (выжившие) птицы добрались до своих гнёзд, для каждой команды подсчитывается средний уровень очков энергии (складываются все накопленные игроками одной команды очки энергии и результат делится на количество игроков в этой команде). При подсчёте среднего значения принимается, что не добравшаяся до гнезда птица имеет -1 очко энергии.

Выигрывает команда с наибольшим результатом.

Советы и варианты игры

С новыми игроками: При игре с 5 или 6-ю птицами возможны трудности с выживанием, поэтому, как только игроку не будет хватать энергии, выдайте ему 5 очков энергии из запаса еды.
При игре с опытными птицами: При подготовке к игре вы можете выдать команде с меньшим числом игроков (1 против 2-х или 2 против 3-х игроков) несколько дополнительных очков энергии.
