
Вращайте жетон «На-
чальный игрок» и 
дайте его игроку, на 
которого указывает 
центральный средний 
кончик буквы М.

Разместите фабрику, 
лабораторию и склад 
случайным образом 
на трех стартовых 
станциях и разместите 
на них роботов, как по-
казано ниже.

Перемешайте 4 колоды бонусных 
карт отдельно и из каждой отсчитай-
те карты, равные числу игроков, 
чтобы сформировать 4 колоды. Раз-
дайте по 1 колоде каждому игроку 
(некоторые игроки могут получить 
более 1 колоды при игре вдвоём или 
втроём). Каждый игрок выбирает 1 
карту и передает остальные игроку 
слева от себя, пока у всех игроков не 
будет по 1 карте из каждой колоды.

Если в игре уча-
ствует менее 4 
игроков, удалите 
из игры несколь-
ко жетонов пас-
сажиров:

Игроки  Удалить
  4     -
 
  3     3 
     каждого цвета
 
    2     5 
     каждого цвета

4-й игрок получает 1 
робота любого цвета

Поместите маркеры заба-
стовок и маркеры прерыва-
телей рядом с полем.

Разместите оставшиеся 
станции внизу карты и по-
местите на каждую стан-
цию по 1 пассажиру соот-
ветствующего цвет

Поместите 
оставшихся 
стальных, 
золотых и 
медных ро-
ботов в 
мешок.

Достаньте из 
мешка стартовых 
роботов и разме-
стите их на 

пустых станциях, 
как указано на 

поле.

Передайте график 
забастовок послед-
нему игроку (кото-
рый может выбрать 

сторону).

В СВОЙ ПЕРВЫЙ ХОД

В порядке очередности 
игроки ставят свой поезд 
на стартовую станцию и 
забирают оттуда робота 
по своему выбору (здесь 
показан зеленый, идущий 
первым).

Разместите 
стартовых 
роботов на 
планшете 
игрока.

Отсортируйте 
оставшихся 
пассажиров 
под игровым 
полем.



ГРАФИК ЗАБАСТОВОК
• Если в начале вашего хода у вас есть график забастовок, переме-
стите маркеры забастовок на обе станции следующего цвета, 
прежде чем сделать свой ход.
• Если на этой станции графика забастовок находится мешок, выта-
щите из мешка 1 случайного пассажира и поместите его на любую из 
станций забастовки (при условии, что хотя бы одна из этих станций 
находится на поле).
• Передайте график забастовок справа, прежде чем сделать свой 
ход.
• После последней забастовки с каждой стороны переверните 
график забастовок.

БАСТУЮЩАЯ СТАНЦИЯ
• Поезда не могут там останавливаться (вместо этого они едут прямо 
до следующей станции, не тратя на это единицу движения).
• Поезда, уже находящиеся на бастующей станции, могут двигаться.
•• Игрокам не разрешается Pick Up, Pick off или Refill на бастующих 
станциях.
• В начале игры маркеры забастовок могут находиться на еще не по-
строенных станциях; эти станции не могут быть построены и на них 
не могут быть размещены пассажиры, пока на этих станциях есть 
маркер забастовок.

МАРКЕРЫ ПРЕРЫВАНИЯ
• Возьмите маркер прерывания, чтобы игнорировать забастовку в 
течение 1 хода.
• Маркер прерывания вычитаются из вашего общего количества ПО 
в конце игры (1, 2, 3, 4, 5, 6+ маркера прерывания за: 1, 3, 6, 10, 15, 
21 ПО).

РЕКИ
• Синие линии на карте — это реки.
• Строительство на гексе с 1 или более синими линиями 
стоит 2 единицы пути.

ИГРА ДЛЯ ДВОИХ
•• Если вы играете в Париж с двумя игроками, вам придется 
подождать один ход, прежде чем передать расписание за-
бастовок другому игроку.
• Забастовки будут происходить каждый третий ход в игре 
для двух игроков.

КОНЕЦ ИГРЫ
• Конец игры запускается, когда в конце хода любого игрока 
построена хотя бы одна станция каждого из 4 цветов пасса-
жиров и в мешке нет пассажиров.
• Завершите текущий раунд и сыграйте еще 1 раунд.


