Finito!
игра Harmut Kommerell, для 2-4 игроков от 8 лет.

Состав игры
· 4 поля, каждое состоит из 36 ячеек, пронумерованных от 1 до 20
· 1 кубик (20-ти гранный)

· 4 набора жетонов с цифрами (от 1 до 12) разных цветов
Цель игры

Игроки стараются расположить свои жетоны на поле в порядке возрастания значений, указанных на них. Броском кубика определяется, на какую ячейку поля игроки должны поместить жетон. Первый, кто разместит свои жетоны на поле в порядке возрастания от 1 до 12, выигрывает игру.

Подготовка к игре

Каждый игрок получает одно поле и один набор жетонов с цифрами от 1 до 12 одного цвета. Оставшиеся доски и жетоны уберите – они не понадобятся. Теперь все игроки перемешивают свои жетоны лицом вниз (чтобы не было видно чисел на них) и переворачивают любые 3 на свой выбор.

Как играть
	1а. Бросок кубика: любой из игроков кидает кубик. Выпавшее значение указывает, на какую из ячеек поля все игроки должны разместить один из 3-х своих видимых жетонов.
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На кубике выпало 15. Игрок кладет в правую ячейку с номером 15 жетон с номером 3.


	1b. Размещение жетонов на поле: игрок решает, какой из 3-х жетонов положить на поле. Если обе ячейки поля с номером свободны – игрок сам решает, в какую именно ячейку поместить жетон. После этого новый жетон переворачивается из кучи, так что у игрока все время будут видимыми 3 жетона. В течение игры игроки постепенно выставят все 12 своих жетонов на поле.
Если выпавшее число полностью занято жетонами, то жетон выставляется на ближайшую свободную ячейку с большим или меньшим числом, на выбор игрока (смотрите пример справа). Это также может быть первая ячейка на следующей строке.
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Выпало 12. Так как ячейки с номером 12 заняты, игрок может поместить жетон в соседних ячейках слева (в данном случае на ячейку 11) или справа (на ячейку 14).



	2. Передвижение жетонов: после того, как все 12 жетонов будут выставлены на поле, их можно перемещать. Это значит, что можно взять любой жетон с поля и поставить его в новое место, соответствующее выпавшему значению на кубике. Применяется аналогичное правило: если ячейки с выпавшим номером полностью заняты другими жетонами, игрок может выбрать между ближайшей свободной ячейкой с большим или меньшим номером. Жетоны, которые стоят на ячейках с выпавшим значением кубика, также можно передвигать. 
	[image: image3.jpg]



Выпало 15. Так как игрок уже выставил все 12 жетонов на поле, он передвигает 10 с ячейки с номером 12 на ячейку с номером 15.


Конец игры

Игра заканчивается сразу же, как только один из игроков расположит все свои 12 жетонов на поле в порядке возрастания от 1 до 12. Пустые места между жетонами не имеют значения. Игрок должен крикнуть слово «Финито!». 

Игра в несколько раундов
	Игроки по своему желанию могут сыграть несколько раундов. Для этого перед началом игры решается, сколько очков нужно набрать для победы. Первый игрок, набравший это количество очков, выигрывает. Игроки суммируют очки после каждого раунда игры.

Каждый жетон в самом длинном последовательном ряду на поле дает 1 очко (см. пример).
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Самый длинный последовательный ряд из жетонов в этом примере состоит из жетонов 4,6,8,9,10. За это игрок получает 5 очков.


