
EXPLORER
Когда ваш лидер находится в области незаселённого полуострова, целевое значение этой области снижается на 1.

EMISSARY
Любая область полуострова с вашим лидером имеет 1 дополнительное место для атлантов.
PRIEST / PRIESTESS
Каждый атлант в области с вашим лидером может перебрасывать 1 неудачное действие.

CHAMPION
Когда область с вашим лидером затапливается, все атланты в этой области могут сразу же выполнить действие области до того, как вернутся в запас игроков.

ASTROLOGER
Вы можете выставить вашего лидера и до двух других атлантов после каждой карты беды, но до любых выполнений действий.

SEAFARER / AQUANAUT
Вы можете выставить вашего лидера в затопленную область. Эта область доступна в этом раунде для любого игрока по обычным правилам размещения. Когда любая область этого полуострова подлежит затоплению, сначала обратно затопите временную осушенную область с вашим лидером, затем затопите следующую область как обычно.
SCHOLAR
До начала игры сначала выберите артефакты из колоды библиотеки, случайно возьмите один из артефактов, содержащих иконку учёного. Отложите эту карту и отдайте её учёному для использования. Во время игры каждый атлант на том же полуострове, где находится ваш лидер (включая лидера) может получать все преимущества этого артефакта.

ARTIFICER
Когда вы выставляете ваших атлантов, вы можете выставить вашего лидера на пустое место не построенного компонента. В этом раунде этот компонент доступен для использования вашим лидером и прочими игроками, следуя правилам обычного размещения.

GUARDIAN
Когда затопляется область того же полуострова, где находится ваш лидер, вы можете предотвратить затопление этой области, вернув лидера обратно в ваш запас без выполнения им действия этой области.

MYSTIC
Когда другой атлант в области с вашим лидером неудачно выполняет действие, вы можете вернуть вашего лидера в ваш запас без выполнения им действия этой области, чтобы этот атлант успешно выполнил своё действие.
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