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	1
	Balance
	Балка должна балансировать только на одной другой балке,    и оба конца должны быть            в воздухе

	2
	Touch the same color
	Балка должна касаться другой балки того же цвета

	3
	Touch 2 other color
	Балка должна касаться двух балок, и каждая из трех должна быть разного цвета.

	4
	Touch the highest
	Балка должна касаться самой высокой балки 
на стройплощадке

	5
	With 1 worker
	Поместите балку в любом месте, затем добавьте на неё рабочего

	6
	Strong worker
	Балка должна лежать                  на руке рабочего. Класть 
её на каску не разрешается

	7
	New support + touch the same color
	Сначала поместите новую опору на стройплощадке. Решите, 
на игровой поверхности 
или на балке, стоя или лежа.
Затем установите свою балку. Она должна касаться новой
опоры и другой балки того же цвета

	8
	New support + touch the different color
	Сначала поместите новую опору на стройплощадке. Решите, 
на игровой поверхности 
или на балке, стоя или лежа.
Затем установите свою балку. Она должна касаться новой
опоры и другой балки другого цвета

	9
	New support on a girder + touch any color
	Сначала поместите новую опору на стройплощадке. Решите, 
на игровой поверхности 
или на балке, стоя или лежа.
Затем установите свою балку. Она должна касаться новой
опоры и другой балки любого цвета

	10
	Touch a support
	Коснитесь любой уже установленной опоры

	11
	Transporting 
1 brick
	Поместите кирпич на балку и поместите оба на стройплощадке вместе. Вы определяете положение кирпича

	12
	Highest
girder
	Балка должна стать самой высокой балкой. Это не обязательно должна быть самая высокая фигура любого типа



РАБОЧИЕ

	1
	With 1 brick
	Поместите рабочего на балку 
и нагрузите его кирпичом

	2
	With 2 bricks
	Поместите рабочего на балку 
и нагрузите его 2 кирпичами

	3
	With 1 beam
	Поместите рабочего на балку и нагрузите его бруском

	4
	With 2 beams
	Поместите рабочего на балку и нагрузите его 2 брусками

	5
	With 1 beam + 
1 beam
	Поместите рабочего на балку 
и нагрузите его кирпичом 
и балкой

	6
	Close to an edge
	Поместите рабочего на самый
край балки

	7
	Transporting 
1 beam
	Положите брусок на плечо рабочего и поместите их вместе на балку

	8
	Connect 
a worker with 
a beam
	Поместите рабочего на балку 
и возьмите брусок. Используйте этот брусок, чтобы соединить этого работника с тем, который уже размещен на объекте 

	9
	Additional worker
	Поместите рабочего на балку, затем поместите другого рабочего на ту же балку



