	Начало империи 
Культура I

Поместите 2 жетона контроля на клетки, граничащие с дружественными городами. За каждый жетон, который нельзя разместить, поместите 1 жетон торговли на эту карту.

Приоритетный порядок для размещения жетонов контроля:
1. Содержит чудо природы.
2. Содержит жетон ресурса.
3. Содержит место появления варваров.
4. Граничит с большинством городов.
5. Граничит с городом, наиболее близким к развитию.
6. Наивысшая труднодоступность ландшафта.




+1 жетон контроля
	Внешний рынок
Экономика I

Передвиньте караван АИ на 3 клетки вперед к его месту назначения, следуя самым коротким маршрутом.

Приоритетный порядок для определения места назначения:
1. Город-государство, карт дипломатии которого нет у АИ.
2. Город соперника
3. Другой город-государство

Тай-брейк: кратчайшее расстояние






1 караван
+1 клетка к движению 
каждого каравана
	Керамика
Ремесло I

Постройте 1 чудо света. Уровень производства этого игрока - 5. Постройте это чудо в дружественном городе с самой высокой защитой.
Приоритетный порядок для выбора чуда:
1. Чудо, которое приближает этого игрока к выполнению достижения.
2. Чудо с наименьшей стоимостью.

Затем постройте 1 город на разрешенной территории, которая находится в пределах 2 клеток от дружественной клетки. 
Приоритетный порядок для определения расположения городской локации:
1. Граничит с наибольшим количеством жетонов чудес природы и/или ресурсов.
2. Клетка с местом появления варваров.
3. Наивысшая защита.

Если ни чудо, ни город не были построены этим способом, замените эту карту на «Животноводство» и сбросьте ее.

+1 к уровню производства 
для чудес света

	Каменная кладка
Война I

Выполните до 2 атак в пределах 2 клеток от дружественной клетки. Боевая сила этого игрока - 5.
Приоритетный порядок для выбора цели:
1. Варвар.
2. Город соперника с защитой 4 или меньше.
3. Жетон контроля соперника.

Тай-брейк: Наименьшая защита.

Затем выполните усиление 5 жетонов контроля этого игрока минус 3 за каждую атаку, выполненную этим игроком (минимум 0). Сначала усиливайте жетоны, ближайшие к варварам и / или клеткам соперника, преимущество у жетонов с наивысшей труднодоступностью ландшафта.

Если атаки не проводились и жетоны не были усилены, замените эту карту на «Ковка железа» и сбросьте ее.


+1 к боевой силе
	Астрология
Наука I

Увеличьте значение счётчика технологий на 5.

Когда этот игрок достигает или проходит отметки технологического уровня на счётчике технологий, случайным образом выберите 1 из его карт действий с самым низким технологическим уровнем. Замените выбранную карту на карту действия такого же типа отмеченного технологического уровня. Если выбранная карта уже указанного уровня, замените ее на карту такого же типа, но уровня на 1 выше карту действия. 





+1 деление на счетчике 
технологий
	Драма и поэзия
Культура II

Разместите 3 жетона контроля на клетках, граничащих с дружественными клетками. Для каждого жетона, который не может быть размещен, положите 1 жетон торговли на эту карту. 

Приоритетный порядок для размещения жетонов контроля:
1. Содержит чудо природы
2. Содержит жетон ресурса.
3. Содержит место появления варваров.
4. Граничит с большинством городов.
5. Граничит с городом, наиболее близким к развитию.
6. Наивысшая труднодоступность ландшафта.




+1 жетон контроля

	Валюта
Экономика II

АИ побеждает всех варваров, граничащих с дружественными клетками, не получая жетонов обмена.

Затем, передвиньте каждый караван АИ на 4 клетки вперед к разным местам назначения, следуя самыми короткими маршрутами.

Приоритетный порядок для определения места назначения:
1. Город-государство, карт дипломатии которого нет у АИ.
2. Город соперника
3. Другой город-государство

Тай-брейк: кратчайшее расстояние

2 каравана
+1 клетка к движению 
каждого каравана
	Животноводство
Ремесло II

Постройте 1 чудо света. Уровень производства этого игрока - 6. Постройте это чудо в дружественном городе с самой высокой защитой.
Приоритетный порядок для выбора чуда:
1. Чудо, которое приближает этого игрока к выполнению достижений.
2. Чудо с наименьшей стоимостью.

Затем постройте 1 город на разрешенной территории, которая находится в пределах 3 клеток от дружественной клетки или дружественного каравана.
Приоритетный порядок для определения расположения городской локации:
1. Граничит с наибольшим количеством жетонов чудес природы и/или ресурсов.
2. Клетка с местом появления варваров.
3. Наивысшая защита.

Если ни чудо, ни город не было построено этим способом, замените эту карту на «Национализм» и сбросьте ее.

+1 к уровню производства 
для чудес света
	Ковка железа
Война II

Выполните до 2 атак в пределах 3 клеток от дружественной клетки. Боевая сила этого игрока – 6, или 8 при атаке варваров.
Приоритетный порядок для определения цели:
1. Варвар.
2. Город соперника с защитой 6 или меньше.
3. Жетон контроля соперника.

Тай-брейк: Наименьшая защита.

Затем выполните усиление 5 жетонов контроля этого игрока минус 2 за каждую атаку, выполненную этим игроком (минимум 0). Сначала усиливайте жетоны, ближайшие к варварам и / или клеткам соперника, преимущество у жетонов с наивысшей труднодоступностью ландшафта.

Если атаки не проводились и жетоны не были усилены, замените эту карту на
Массовое производство и сбросьте ее.

+1 к боевой силе

	Математика
Наука II

Разместите 1 жетон торговли из запаса на карту действий с наименьшим числом жетонов торговли, расположенную правее в ряду действий.

Затем увеличьте значение счётчика технологий на 5.












+1 деление на счетчике 
технологий
	Гражданская служба
Культура III

Разместите 3 жетона контроля на клетках, граничащих с дружественными городами. Для каждого жетона, который не может быть размещен, положите 1 жетон торговли на эту карту. 

Затем разместите 1 жетон торговли на клетке, граничащей с дружественной клеткой.
Приоритетный порядок для размещения жетонов торговли:
1. Содержит чудо природы
2. Содержит жетон ресурса.
3. Содержит место появления варваров.
4. Граничит с жетоном чуда природы, жетоном ресурса или незакрытым местом появления варваром.
4. Граничит с большинством городов.
5. Граничит с городом, наиболее близким к развитию.
6. Наивысшая труднодоступность ландшафта.


+1 жетон контроля
	Паровые машины
Экономика III

АИ получает 1 жетон ресурса из запаса.

Затем, передвиньте каждый караван АИ на 6 клеток вперед к разным местам назначения, следуя самыми короткими маршрутами. Они могут пересекать воду.

Приоритетный порядок для определения места назначения:
1. Город-государство, карт дипломатии которого нет у АИ.
2. Город соперника
3. Другой город-государство

Тай-брейк: кратчайшее расстояние



2 каравана
+1 клетка к движению 
каждого каравана

	Национализм
Ремесло III

Постройте 1 чудо света. Уровень производства этого игрока - 7. Постройте это чудо в дружественном городе с самой высокой защитой.
Приоритетный порядок для выбора чуда:
1. Чудо, которое приближает этого игрока к выполнению достижений.
2. Чудо с наименьшей стоимостью.

Затем постройте 1 город на разрешенной территории, которая находится в пределах 4 клеток от дружественной клетки. Этот игрок может считать через воду.
Приоритетный порядок для определения расположения городской локации:
1. Граничит с наибольшим количеством жетонов чудес природы и/или ресурсов.
2. Клетка с местом появления варваров.
3. Наивысшая защита.

Если ни чудо, ни город не было построено этим способом, замените эту карту на «Урбанизация» и сбросьте ее.

+1 к уровню производства 
для чудес света
	Массовое производство
Война III

Выполните до 2 атак в пределах 3 клеток от дружественной клетки. Боевая сила этого игрока – 7. Этот игрок может считать через воду.
Приоритетный порядок для определения цели:
1. Город соперника с чудом и защитой 8 или меньше
2. Варвар, граничащий с дружественной клеткой.
3. Город соперника с защитой 8 или меньше.
4. Город-государство
3. Жетон контроля соперника.

Тай-брейк: Наименьшая защита.

Затем выполните усиление 5 жетонов контроля этого игрока минус 1 за каждую атаку, выполненную этим игроком (минимум 0). Сначала усиливайте жетоны, ближайшие к варварам и / или клеткам соперника, преимущество у жетонов с наивысшей труднодоступностью ландшафта

+1 к боевой силе.
	Запчасти
Наука III

Этот игрок заменяет свою карту действий с самым низким технологическим уровнем и стоящую выше в ряду действий на карту самого высокого технологического уровня такого же типа.

Затем увеличьте значение счётчика технологий на 5.











+1 деление на счетчике 
технологий

	СМИ
Культура IV

Для каждого жетона контроля соперника, граничащего с дружественной клеткой, переверните жетон на неусиленную сторону. Если жетон был неусиленный, удалите его с поля.

Затем разместите 4 жетона контроля на клетках, прилегающих к дружественным городам. Для каждого жетона, который не может быть размещен, положите 1 жетон торговли на эту карту. 
Приоритетный порядок для размещения жетонов контроля:
1. Содержит чудо природы
2. Содержит жетон ресурса.
3. Содержит место появления варваров.
4. Граничит с большинством городов.
5. Граничит с городом, наиболее близким к развитию.
6. Граничит с клеткой соперника
7. Наивысшая труднодоступность ландшафта.



+1 жетон контроля
	Капитализм
Экономика IV

Передвиньте каждый караван этого игрока на 6 клеток вперед к разным местам назначения, следуя самыми короткими маршрутами. Они могут пересекать воду.

Приоритетный порядок для определения места назначения:
1. Город-государство, карт дипломатии которого нет у АИ.
2. Город соперника
3. Другой город-государство

Тай-брейк: кратчайшее расстояние

Затем, после сброса этой карты, разыграйте картe из пятой ячейки, но не сбрасывайте ее.

3 каравана
+1 клетка к движению 
каждого каравана
	Урбанизация
Ремесло IV

Постройте 1 чудо света. Уровень производства этого игрока -8. Постройте это чудо в дружественном городе с самой высокой защитой.
Приоритетный порядок для выбора чуда:
1. Чудо, которое приближает этого игрока к выполнению достижений.
2. Чудо с наименьшей стоимостью.

Затем постройте 1 город на разрешенной территории, которая находится в пределах 5 клеток от дружественной клетки. Этот игрок может считать через воду.
Приоритетный порядок для определения расположения городской локации:
1. Граничит с наибольшим количеством жетонов чудес природы и/или ресурсов.
2. Клетка с местом появления варваров.
3. Наивысшая защита.

Затем, после сброса этой карты, разыграйте карту культуры этого игрока, как если бы она находилась в пятой ячейке. Сбросьте ту карту как обычно.
[bookmark: _GoBack]+1 к уровню производства 
для чудес света

	Авиация
Война IV

Выполните до 3 атак в пределах 5 клеток от дружественной клетки. Боевая сила этого игрока – 8. Этот игрок может считать через воду, клетки соперника, варваров и города-государства.
Приоритетный порядок для определения цели:
1. Город соперника с чудом и защитой 10 или меньше
2. Варвар, соседствующий с дружественной клеткой.
3. Город соперника с защитой 10 или меньше.
4. Город-государство
5. Жетон контроля соперника.

Тай-брейк: Наименьшая защита.

Затем выполните усиление 5 жетонов контроля этого игрока минус 1 за каждую атаку, выполненную этим игроком (минимум 0). Сначала усиливайте жетоны, ближайшие к варварам и / или клеткам соперника, преимущество у жетонов с наивысшей труднодоступностью ландшафта.
+1 к боевой силе.
	Атомная энергия
Наука IV

Каждый игрок должен выбрать 1 из своих городов, кроме столицы, если возможно. Уничтожьте каждый выбранный город и каждый жетон контроля смежный с этим городом.

Затем увеличьте значение счётчика технологий на 5.











+1 деление на счетчике 
технологий
	



