
   

 

  

      ПРОВЕРКА          ЦЕЛЬ СИЛА                           ШТРАФ                       УСПЕШНЫЙ РЕЗУЛЬТАТ  
 

 

 

 Регион 

неподавленный 

Компанией.

 

  

  

  

• Офицеры*

• Орудия*

• Наемники (£2)

(*) неиспользованные. 

 

 

Защита цели. 

Если часть 

Империи, сумма 

защиты всех 

регионов.

 

   

  

  

 

 

 

• Открыть регион для торговли.

• Подавленный Регион.

• Открыть Провинциальный Офис.

• Если Суверенный в Империи,  

остальные Регионы становятся 

Суверенными и Закрытыми.

• Каждый офицер получает Plunder. 
 

 

Закрытый и 

Суверенный 

Регион/ 

Империя. 

+1/£ потратить. Нету .   

 

• Открыть Регион/Империю.

• Переместите в действующее

  Президентство.

 

 

Регионы в 

Президентстве. 

+1/£ потрать. #Регионы в 

Президентст ве 

минус 1.

   

  

 

• Выполни Заказы, используя   
  корабли ≥ товары.

• Размести Черные Диски.

• Компания получает доход.
 

 

 Подавленный 

в Упадке 

Регион.  

+1/£ потрать. Нету.   

  

  

• Переверни Регион на Процветание.

• Баланс в Индии движется к Порядку. 

• Перемести Слона в целевой регион. 
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  СОБЫТИЕ                              ПРОЦЕДУРА (УСПЕХ) РЕЗУЛЬТАТ  

Завоевание

 

 

 

  

 

 

 

 

 

  

    

   

 

• Если уже Подавлен, следуй черной 

стрелке.

• Сила = Значение орудия.

• Защита = Защита Региона + все 

  его владения // 0, если Подавлен 

  Компанией.

• Защита повышается Офицерами,  

  Орудиями, Наемниками (£2).
 

  

  

 

 

   

  

•Если все цели подавлены, Статус Кво.

 •Если Сила > Защиты, Подавлен.

•Если Суверенная Империя Завоевана, её 

  владения становятся Закрыты и Суверенны.

• Если Событие продолжается, Слон 

  двигается  Суверенный.

• Ликвидируй Президентство, если 

  последний Регион потерян.

 

 

 

  

 

 Перевернуть
 

• Переверните карту региона.

• Если Упадок, Срыв выполенных 

заказов.  

  

 

  

  

• Если Упадок, Баланс Наклоняется к Хаосу. 

• Если Процветание, Баланс Наклоняется к

 Порядку.

 

Восстание 

 

 

 

   

 

 

 

  

 

 

     

 

• Регион восстанет, если не будет

отменен Полицией.

• Сила Восстания = значению куба события. 

• Полиция = Офицеры, Орудия,

Наемники (£2) 

   

  

  

  

  

 
  
  

 
  
 

• Регион Суверенный и Закрытый.

• Срыв выполенных заказов.

• Если Подавлен, ликвидируй Провинциальный
Офис.

• Баланс Наклоняется к Хаосу.

• Если Событие продолжается, Слон 
  двигается  Подавленный.  

Коллапс  

 

 • Нету. Примени Результат.     

     

• Срыв выполенных заказов.

• Баланс Наклоняется к Хаосу. 

Статус Кво  

  

 • Нету. Примени Результат.  • Баланс Наклоняется к Порядку. 

Срыв 

Заказов 

  

 

• Удалите Корабли = Количество выполненых заказов.

• Удалите корабли без Капитанов первыми. 

 

 

 

ДОТАЦИИ 
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