












«Сбросьте карту» — переместите карту с руки в вашу 
стопку сброса.

	 Иногда вам будет сказано сбросить карту откуда-то ещё, 
но по умолчанию вы сбрасываете карту с руки.

	 Сброшенную карту кладите наверх вашей стопки сброса 
лицевой стороной вверх.

	 Сбрасывая несколько карт, вы не обязаны открывать со-
перникам, какие это карты (видно будет только верхнюю).

«Получите карту» — возьмите карту из резерва и поло-
жите наверх вашей стопки сброса.

	 Иногда вам будет сказано получить карту откуда-то ещё, 
но по умолчанию вы получаете карту из резерва.

	 Иногда вам будет сказано положить полученную карту ку-
да-то ещё, но по умолчанию вы кладёте её наверх вашей 
стопки сброса.

	 Поскольку полученная карта попадает в ваш сброс, вы не 
можете сразу разыграть её.

«Посмотрите карту» — карту видите только вы, но не 
другие игроки.

	 Посмотрев карту, верните её на место (если не сказано 
иного).

«Разыграйте карту» — выложите карту в вашу игровую 
зону и следуйте её указаниям.

	 Если вы должны разыграть карту из-за свойства другой 
карты, это не попадает под ограничение на количество 
карт действий, которые вы можете разыграть за ход.

	 Как и в случае обычного розыгрыша карт, вы следуете ин-
струкциям по порядку и останавливаетесь перед раздели-
тельной чертой.

	 Как обычно, разыгранные карты перемещаются в вашу 
игровую зону, а не сразу в стопку сброса.

«Раскройте карту» — карту видят все игроки.

	 Раскрыв карту, верните её на место (если не сказано иного).

«В игре» — в игровой зоне игрока.

	 Разыгранные карты находятся в игре и остаются там, как 
правило, до фазы расчистки. В этой фазе их нужно сбро-
сить.

	 Отложенные карты, карты на свалке, карты в резерве,  
на руке и т. д. не находятся в игре.

«Отложите карту» — положите карту на стол рядом  
с игровой зоной.

	 Отложенные карты не находятся в игре.

	 Отложенные карты лежат лицевой стороной вверх, если 
не сказано иного.

	 В тексте карты, требующей отложить карту, сказано, в ка-
кой момент её нужно переложить куда-то ещё.

«Выкиньте на свалку» — положите карту на планшет 
свалки.

	 Таким способом вы избавляетесь от карт. Карта на свалке 
больше не считается вашей картой.

	 На планшете свалки формируется стопка свалки. Игроки 
могут просматривать эту стопку в любой момент.

	 Порядок карт на свалке не имеет значения.

	 Карты на свалке считаются выбывшими из игры. В неко-
торых дополнениях могут появиться свойства, которые 
возвращают карты со свалки в игру.

Наконец, в текстовых блоках встречаются символы.

Победные очки. Побеждает игрок, набравший боль-
ше .

Символ монеты. Обозначает как цену карты, так  
и доход, который вы с неё получаете.

Разделительная черта — есть в текстовых блоках некото-
рых карт (например, «Ров»). Она разделяет свойства, которые 
применяются в разные моменты игры. Разыграв такую карту, 
выполните те указания, которые написаны над чертой; то, что 
написано под чертой, выполняется только в определённый мо-
мент, указанный на карте. 


 

Если вам предписано сделать что-то со своей колодой — на-
пример, взять, посмотреть, раскрыть, отложить, сбросить кар-
ту или выкинуть её на свалку, — а в колоде недостаточно карт, 
первым делом перемешайте сброс и положите его под низ ко-
лоды, а затем делайте то, что предписано. Если вам всё равно 
не хватает карт, сделайте предписанное столько раз, сколько 

можете. Если при перемешивании сброса в вашей колоде нет 
карт, перемешанный сброс становится вашей новой колодой.

Когда ваша колода опустела, не перемешивайте сброс до тех 
пор, пока вам не понадобится что-либо сделать с вашей коло-
дой. Если вы должны положить карту наверх пустой колоды, 
эта карта становится единственной картой в вашей колоде.




