
A6RIPPINA 
В конце игры, Agrippina приносит 7 ПО, 
если у игрока тодько она выложена 
11uцевой стороной вверх. 

МАКЕОА 

В конце игры, Makeda приносит 5 ПО, 
если игрок u,1eem больше .\tонет в казне 
своего города, че.и каждый из двух 
соседних городов (считается отдельно). 

PHRYNE, EURYPYLE, (ORNEUA, ТНЕАNО 
В конце игры, эти Лидеры приносят по 5 ПО, если 
игрок ииеет больиlе карт соответствующего цвета 
в свое.\f городе, че.11 каждый из двух соседних городов 
(считается отдельно). 
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R�POS 

Цобавыпе новые карты Лидеров к уже и,11еющинся. 
Важно: Некоторые карты .,южно испо:zьзовать 
то.1ько с допо:�нение.и Города. 
У всех карт из данного дополнения есть значок 71 
по центру внизу, для облегчения сортировки карт 
после игры. 

Cmouttocmь "А,,_. 
Стои,11ость некоторьLт. 

r'A1 Лидеров соответствует 
.. � текущей Эпохе в �110.,1ент 

оплаты карты. 
- 1 .монета в Эпохе 1 
- 2 .монеты в Эпохе 11 
- 3 ,,юнеты в Эпохе III 



I
A6ANKE 

В конце игры Aganice позволяет игроку 
и1-,tенитъ один из своих научных СU.\tволов на 
другой научный сrн1вол по свое..,-tу выбору. 
Пояснение: Выбранный CIL\tвo.1 \t0:J1Cem быть 
с зе.1еной, черной и1и бе.1ой карты, u1u с 
Ч)"да. 

:��:i��:�, Enheduanna предоставляет 1
тот дополнителън;'"' научный с1н1вол, 
которыt у игрока оольшинство 
E%amp/e:Gizehha5two./x опе ,,mdoneФ­
Enheduannagrantsa./x. 

OaAVIA 

ARJINOE 
Когда она входит в игру, Arsinoe 
не..,-tедленно дает 4 .\tонеты и заставляет 
наждого другого играна потерять 
количество _,юнет, согласно текущей 
Эпохе. 

Каждый раз, как талыш игрок строит 
ступень Чуда Света, Oct1111ia дает игроку 
2 .,юнеты и заставляет каждого другого 
игрока потерять 1 .:\юнету. 

CYNIS<A 

ROXANA 
Каждый раз, когда один из двvх 
соседни.т городов строит этап Чуда 
света, Roxana дает 2 .,юнеты. 

В конце игры, Cynisca дает 6 победныт 
очков, если игрок не ш.-tеет жетонов 
военного поражения. 

�
�
---... NIТOCRIJ

11 Когда она входит в игру, Nitocris 
не.медленно дает жетон Военной Победы, 
соответствующий текущей Эпохе. 

��о 1 
В конце игры, Gorgo дает победные очки � 
на основе ,�ары одинаковъ�х жетонов 
Военной Победы, которые есть у игрока 
Для каждой пары одинаковых жетонов, 
Gorgo дает ПО, равные стоu,юсти 8 одного из этю:: жетонов � 

ТEШILLA 

Когда Telesilla входит в игру, игрок 
сбрасывает все свои жетоны Военного 
Поражения. Каждый другой шро1< 

сбрасывает �дин жетон Военный Победы 
по свое.,-1у выоору. 
Ее Т 1/1 '"СОО n � t\' о � 

:артой ,щеf"• .;1сето11 Военно 
По6еды, возыtuте жопон прежде 
выоросить один из 1шх 




