












Их силы и доблести было недостаточно. Занявшись дружеским со-
ревнованием кто первым победит чудовище, легендарные чемпионы 
потеряли преимущество. Сбитые с толку, они отступили ко входу 
в пещеру, глядя в дверь между ними и, горящим в далелке, демоном. В 
последнем усилии спасти себя, они заключили договор о верности и 
дружбе. Собравшись вместе, они отбросили Владыку демонов обратно 
в его пещеру и связали его страницами своего договора. На протяжении 
десятилетий они путешествовали вместе, до тех пор, пока недавно 
не исчезли в призрачных землях на юге. Сила их обещания увядает. И 
только вопрос времени – когда демон возродиться вновь.
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Договор Чемпионов — ýòî ðàñøèðåíèå äëÿ Descent: Journeys in the 
Dark Second Edition, êîòîðîå äîáàâëÿåò â èãðó íîâûõ ãåðîåâ è ìîí-
ñòðîâ. Êðîìå òîãî, ýòî äîïîëíåíèå ñîäåðæèò äâà óíèêàëüíûõ ïðèêëþ-
÷åíèÿ, êîòîðûå ìîãóò áûòü ñûãðàíû ïî îòäåëüíîñòè, èñïîëüçóÿ áàçó 
èãðû èëè Ýïè÷åñêèå ïðàâèëà èãðû, îïèñàííûå â áàçîâîé êíèãå ïðàâèë. 
Ýòè ïðèêëþ÷åíèÿ òàêæå ìîæíî âêëþ÷èòü â êàìïàíèþ ñ ïîìîùüþ 
Êàðòû Ñëóõà è Êàðòû Äîïîëíèòåëüíîãî Ïðèêëþ÷åíèÿ.

Äîáàâüòå íîâûå êàðòû Ìîíñòðîâ, ëèñòû Ãåðîåâ è ôèãóðêè ìîíñòðîâ 
è ãåðîåâ â ñîîòâåòñòâóþùèå õðàíèëèùà. Çàòåì, åñëè âû èñïîëüçóåòå 
Conversion Kit, óäàëèòå ãåðîåâ è ìîíñòðîâ ñ òàêèìè æå èìåíàìè, ÷òî è 
â äàííîì Ðàñøèðåíèè, è âåðíèòå èõ â êîðîáêó ñ èãðîé.
Êîãäà âû èãðàåòå êàìïàíèþ, âêëþ÷àþùóþ êàðòû Ñëóõîâ, äîáàâüòå 
Êàðòó Ñëóõà è Êàðòó Äîïîëíèòåëüíîãî Ïðèêëþ÷åíèÿ ýòîãî ðàñøèðå-
íèÿ â ñîîòâåòñòâóþùóþ êîëîäó.
Âêëþ÷ёííàÿ â ðàñøèðåíèå êàðòà Âëàñòåëèíà ìîæåò áûòü ïîëó÷åíà 
òîëüêî â êà÷åñòâå íàãðàäû çà ïîáåäó â ïðèêëþ÷åíèè «Ñåêðåò Ñèíäàè»

Ïåðåâîä: Kostyarus, Leshy

Âёðñòêà: Kostyarus

Èñêëþ÷èòåëüíî äëÿ ëè÷íîãî ïîëüçîâàíèÿ. Íå ïðåäíàçíà÷åíî äëÿ 
êîììåð÷åñêèõ öåëåé.

Âñå êàðòû è ëèñòû, â ýòîì Ðàñøèðåíèè ïîìå÷åíû 
çíà÷êîì Äîãîâîð ×åìïèîíîâ, ÷òîáû ìîæíî áûëî 
îòëè÷èòü ýòè êîìïîíåíòû îò êîìïîíåíòîâ áàçîâîé 
èãðû è äðóãèõ ðàñøèðåíèé.
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