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Уникальные карты

Уникальными являются карты с символом стяга  в названии. У каждого игрока в игре может быть только одна копия такой

карты. Также ты не можешь играть уникальную

карту или контролировать ее, если копия этой карты находится на твоем кладбище либо если другая копия этой карты взята под

контроль твоим соперником.

Смертоносность (Deadly)

Во время вызова, если игрок-зачинщик контролирует наибольшее число участников вызова со словом «смертоносность», игрок-

защитник должен выбрать и убить героя- защитника после разбора вызова.

Ограниченность (Limited)

В раунд ты можешь сыграть только одну карту любого типа с «ограниченностью».

Нет довесков (No Attachments)

Карта с текстом «Нет довесков» не может получить довесок ни при каких условиях

Слава (Renown)

Когда ты побеждаешь в вызове (как зачинщик или как защитник), каждый из твоих героев- участников с ключевым словом «Слава» 

получает 1 власть после разбора вызова.
Скрытность (Stealth)

За каждого твоего героя-зачинщика со словом «Скрытность» ты можешь выбрать героя без Скрытности на стороне защитника

до назначения защитников. Этого героя нельзя назначить защитником в этот вызов.

Засада (Ambush )

Можешь ввести в игру с руки карту со словом «Засада» как действие «Любой фазы:»,  выплатив ее цену в золоте влиянием.

Дурная слава (Infamy)

Получая или отнимая власть для своего Дома, ты можешь положить жетоны власти на любую карту с ключевым словом «Дурная слава» вместо карты Дома. Независимо от типа карты, власть на ней идет в счет победных очков власти.

Устрашение (Intimidate)

В атаке герой со словом «Устрашение»  лишает СИЛ всех героев, сила которых меньше силы героя с Устрашением (их СИЛ

не идут в счет общей СИЛ).

Выживание (Stalwart)

Когда карта со словом «Выживание» убита или сброшена, она кладется на верх колоды владельца вместо кладбища или сброса.

Мстительность (Vengeful)

Проиграв вызов в защите, можешь поднять любое число контролируемых тобой карт со словом «Мстительность».

Бдительность (Vigilant)

Одолев вызов в атаке, можешь поднять любое число контролируемых тобой карт со словом «Бдительность».

