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Stronghold FAQ
1. Подготовка к игре
Вопрос: 

Стр. 1 – похоже, отсутствует номер фишек приказов (или я просто его пропустил). Хотя они и отмечены на рисунке на стр. 3(#17).
Ответ:
Да
Вопрос: 

Стр. 4 – Подготовка Захватчика – Захватчик начинает игру без юнитов на доске? Или карта лагеря дает какую-то начальную расстановку?

Answer:
Без юнитов на доске. Армия наступает…
Опечатка
САМЫЙ ПЕРВЫЙ абзац в книге правил ПЕРЕВЕДЕН НЕПРАВИЛЬНО!!!
Вместо:

Игра в Stronghold делится на 10 ходов. Каждый ход состоит из шести последовательных фаз, после чего начинается штурм.

На каждом ходу игроки действуют по очереди: после каждого хода Захватчика идет ход Защитника.
Должно быть:

Игра в Stronghold делится на 10 ходов. Каждый ход состоит из шести последовательных фаз, после чего начинается штурм.
Вопрос: 

Меня беспокоит это предложение в начале правил:

" Если в любой момент игры все фишки нужного типа уже используются, то следующую фишку этого же типа можно будет использовать только тогда, когда одна из уже занятых освободится по ходу игры. "

Это правило не касается песочных часов!!!

Верно?

Ответ:
Вы правы- это исключение из общего правила, оно должны быть описано в правилах. Моя ошибка! 
Вопрос: 

В чем разница между черными и серыми песочными часами?

Ответ:
При игре вдвоем или втроем защитник может использовать все песочные часы вне зависимости от цвета. При игре вчетвером один защитник берет черные песочные часы, а другой – серые. Ограничений на то, сколько каждый защитник может получить и потратить песочных часов, нет.

2. Ход Захватчика
2.1. Общие вопросы
Вопрос: 

Вы можете послать гоблина, чтобы получить один ресурс и отдать защитнику один час. Вы также можете обменять двух гоблинов на два ресурса, но тогда вы передадите защитнику два часа.
Это выглядит не очень… реалистично:
Если одному гоблину нужен один час для добычи одного ресурса, то почему двум гоблинам для добычи двух ресурсов нужно два часа? 
Опыт подсказывает мне, что два гоблина должны добыть два ресурса за один час... хотя мой опыт с гоблинами несколько ограничен.

Ответ:
Это механика игры, так что она не обязательно должна быть реалистична, но в моем представлении объяснение звучит примерно так: "Вам нужно раздать им приказы, так что вы отдаете 1 приказ одному или 2 приказа двоим, а это требует времени"

Вопрос: 

Когда захватчик удаляет юниты или тратит их на выполнение действий, они возвращаются в мешок?
Ответ:

Нет
Вопрос: 

Может ли захватчик использовать любое количество действий, указанных на картах фаз (если он удовлетворяет их требованиям) или он может использовать каждое из них только один раз за ход?

Ответ:

Каждое действие на карте может быть выполнено один раз за ход.

2.2. Фаза1: Поставки
Вопрос: 

Количество ресурсов ограничено до 16?

Ответ:

Да. Это удерживает вас от накопления материалов и заставляет вас тратить их. Иначе, если их будет больше, то вы можете подождать один ход, но построить все, что угодно, на следующем. Особенно это касается игры для 3-4 игроков, где два захватчика вынуждены внимательно разделять между собой ресурсы без лишнего накопления.

2.3. Фаза 2: Машины
2.3.1. Общие вопросы
Вопрос: 

В немецкой версии правил сказано, что катапульты можно «уничтожить». А в английской сказано, что на катапульты можно только воздействовать разведчиками. Я так думаю, что английская версия правильнее, что означает, что разведчики могут только добавить в колоду катапульты дополнительную карту промаха.

Ответ:

Есть небольшое, красным выделенное примечание, что машины НИКОГДА НЕЛЬЗЯ УНИЧТОЖИТЬ. Так что да, вам никогда их не уничтожить, но зато вы можете очень хорошо их подпортить, подсунув столько карт промаха, что они никогда ни во что не попадут.

Вопрос: 

Действие «Разрушить машину» означает, что защитник может замешать в колоду только ту карту промаха, которая уже скинута с колоды данной осадной машины, или он может использовать карты промаха из общей колоды, если сброса еще нет?
Ответ:

Есть возможность построить до 4 машин – и колода каждой машины содержит 5 карт промахов (вместе 4x5 = 20 карт промахов). А в игре (в колоде) у вас всего 25 карт промахов. Так что, я думаю, вы вполне можете использовать дополнительные карты для данного действия. Т.е. вы можете использовать эти карты тогда, когда нужно (если они еще остались)

2.3.2. Баллиста
Вопрос: 

Баллиста никогда не может стрелять по башне, верно? Так что отряды в башне в безопасности по любому.

Ответ:

Да. Считайте, что баллиста не может точно прицелиться, слишком высоко.
Вопрос: 

Куда отправляются юниты, убитые баллистой?
1)  В госпиталь?
2)  Удаляются из игры?
В правилах госпиталя сказано:
"ГОСПИТАЛЬ
Все юниты, павшие в рукопашном бою, отправляются в госпиталь. В конце каждого хода двое из этих юнитов переносятся на внутренний двор. Юниты, оставшиеся в госпитале, умирают и удаляются с доски."

Считаются ли юниты, погибшие от выстрела баллисты, павшими в рукопашном бою?

Ответ:
Солдаты, убитые баллистой, убиты во время стрельбы (а не рукопашной), так что они не отправляются в госпиталь. Они удаляются из игры.

2.3.3. Катапульта
Вопрос: 

"Катапульта уничтожает котел, спрятанный за данной секцией или пушку/багор, расположенные в башне напротив вала с катапультой."

Я так понимаю, что захватчик может выбрать, что ему уничтожить? Я прав?

Ответ:

Да, он может выбрать. В правилах есть картинка на этот счет.
Вопрос: 

Вы стреляете катапультой по секции, где бьются защитники и захватчики. Правильно ли, что удаляется только компонент стены? Не может быть никаких последствий для юнитов с учетом неточностей катапульты?

Ответ:

Правильно. Катапульта попадает только по компонентам стены, не по защитникам и захватчикам. Заклинание «Кровавые камни» позволяет дополнительно убить юнит при точном выстреле катапульты.

2.3.4. Алтарь
2.3.5. Укрытие
Вопрос: 

Защищает ли фишка "укрытия" от атаки "благословенных стрелков"?

Ответ:

Да
2.3.6. Таран
Вопрос: 

Когда можно отправить отряды на таран? Во время фазы 6? Должны ли они прийти туда только из лагеря? Как много отрядов может быть послано на таран?

Ответ:

Да, в фазе 6 они отправляются из лагеря. Во время выдвижения вы можете отправить до 5/7 солдат на форпосты и таран.
Вопрос: 

Это правило делает таран слишком крутым, ведь за ход защитник может убить эдак 2-3 юнитов, а у нас остается еще 3-4 в «резерве».
Ответ:

Вы можете поставить только по 2 юнита на каждый элемент тарана, так что у вас не может быть никакого резерва.

2.3.7. Требушет
Вопрос: 

В правилах не сказано, что карты попаданий требушета отправляются назад в колоду. Они отправляются назад в колоду?

Ответ:

Да, как у катапульты
2.3.8. Осадная башня
Вопрос: 

Значит, 3 юнита могут переместиться в башню за ход, а потом переместиться на стену, если там есть место. На следующем ходу можно ли это повторить? Я так думаю, что да.
Ответ:

Да
2.4. Фаза 3: Снаряжение
Вопрос: 

На стр. 8 указано, что мосты не позволяют защитнику поставить ловушку на тропе. Можно ли поставить мост на тропе, где уже поставлена ловушка? Будет ли в этом случае ловушка удалена?

Ответ:

Общее правило игры в том, что на одном поле не может находиться несколько фишек. Так что если на тропе уже есть ловушка, то туда нельзя поставить мост.. 
Так что, если защитник поставил ловушку, то слишком поздно строить там мост. Вы должны построить мост до ловушки.

Вопрос: 

Ловушки ставятся лицом вверх или вниз?

Ответ:

Лицом вверх.

Вопрос: 

Стр. 8 - Яд – Если на данной секции нет ни одного стрелка, то яд не действует? Опять-таки, я думаю, что да.

Ответ:

Да
Вопрос: 

Юнит может пробраться через подкоп только из лагеря, или еще откуда-то?

Ответ:

Из лагеря
Вопрос: 

Фишки снаряжения и тренировок используются только на протяжении одного раунда боя, или на протяжении всей остальной игры?

Ответ:

На протяжении всей игры.

Вопрос: 

Фишки тренировок/снаряжения остаются на секции/валу, даже если все юниты захватчика там убиты?

Ответ:

Да
2.5. Фаза 4: Тренировки
Вопрос: 

Фаза 4 - Тренировки – Начальник снабжения – означают ли оба предложения одно и то же? Или первое предложение означает, что можно выдвинуть +2 юнита на вал И этот вал может содержать до 9 юнитов(вместо 7)?
Ответ:

У каждого вала есть максимум солдат, которые могут на нем быть (7). Если на нем есть фишка начальника снабжения, то на нем может быть до 9 солдат. Кроме того, приказ Выдвижения позволяет вам передвинуть на каждый вал до 5 или 7 юнитов. Если на нем есть фишка начальника снабжения, то вы можете передвинуть до 7 или 9 юнитов на этот вал.

Вопрос: 

Фишки снаряжения и тренировок используются только на протяжении одного раунда боя, или на протяжении всей остальной игры?

Ответ:

На протяжении всей игры.

Вопрос: 

Фишки тренировок/снаряжения остаются на секции/валу, даже если все юниты захватчика там убиты?

Ответ:

Да
2.6. Фаза 5: Ритуалы
2.6.1. Общие вопросы
Вопрос: 

Хочется знать, как используется фишка Страха (пурпурная). Использование страха есть в помощи по игре, но его нет ни в правилах, ни на картах.
Ответ:

Да, это правда. Мы удалили 8 ритуал из правил и карт, но – по ошибке – не удалили его из памятки. Приносим извинения, хотя, с другой стороны, вот вам и Первое Бесплатное Дополнение  [image: image1.png]



Вопрос: 

Приказы и ритуалы убираются назад в конце хода?

Ответ:

Да
2.6.2. Камни Крови
Вопрос: 

Что происходит, если у захватчика есть катапульта, он использует камни крови, а на стене нет юнитов защитника, но есть зато стрелки в соседней башне? Будет ли кто-то из этих защитников удален вместе с компонентом стены? 
Ответ:

Нет, поскольку катапульта стреляла по стене. Обычно катапульты могут уничтожать только стены, но это заклинание позволяет убить и юнита на них. 

Вопрос: 

Ситуация аналогично предыдущему вопросу, но на секции стены нет кубиков стены. Тогда один из стрелков в соседней башне убивается?

Ответ:

И снова нет, катапульта может стрелять только по стенам, не по башням.

Выстрел катапульты достает только до стен. ВЫ МОЖЕТЕ уничтожить пушку/багор в соседней башне ЕСЛИ в стене, по которой вы стреляли, не осталось компонентов стены. Считайте, что вы так сильно разрушили стену, что соседняя башня тоже развалилась, и ее пушка/багор упали вместе со стеной.

Вопрос: 

Ситуация аналогично предыдущему вопросу, но в башне есть пушка/багор, а на стене нет компонентов, но есть один стрелок. Стрелок убирается вместе с пушкой/багром?

Ответ:

Вне зависимости от башни, если катапульта усилена ритуалом кровавых камней, то да, она убивает стрелка на стене. Заклинание Кровавых Камней позволяет катапульте убрать дополнительно юнитов защитника, хотя обычно она может убрать только компоненты стены.

Вопрос: 

Ситуация аналогично предыдущему вопросу, но на секции стены есть защитники, нет компонентов стены и соседняя башня пуста. Один защитник все еще убивается камнем крови?

Ответ:

Да, защитник убивается катапультой.

2.6.3. Одержимость
Вопрос: 

Допустим, в фазе 3 (я защитник) я произношу речь своим офицером, но в фазе 5 захватчик использует на нем "одержимость", моя речь все еще действует?

Ответ:

Вы не можете сделать одержимым героя, уже произнесшего речь. Если он произнес речь в фазе 3 (к примеру), невозможно отменить ее в фазе 5 с помощью заклинания одержимости. Уже слишком поздно.

2.6.4. Огонь
2.6.5. Призраки
Вопрос: 

Стр. 9 - Призраки - юнитов можно переместить на разные форпосты, или только на один общий?

Ответ:

Как хотите.

Вопрос: 

Зачем в игре несколько фишек Призраков?

Ответ:

Действительно, две из них вам не нужны.
2.6.6. Паника
Вопрос: 

На стр. 15 сказано, что поля почетного караула считаются частью внутреннего двора. Попадают ли эти юниты под действие ритуала паники, и можно ли их убить при ритуале паники?

Ответ:

На караул паника не действует.
2.6.7. Буря
2.6.8. Катастрофа
2.7. Фаза 6: Выдвижение
2.7.1. Действия выдвижения
Вопрос: 
Правила на стр. 10, описывающие фазу выдвижения, указывают, что действия выдвижения выполняются в следующем порядке:
1. Вал -> Стена
2. Форпост -> Вал
3.Лагерь -> Форпост
..но врезка с примером выдвижения показывают их выполнение в обратном порядке

1.Лагерь-> Форпост
2. Форпост -> Вал
3. Вал -> Стена
Догадываюсь, что порядок в правилах правильный, а в примере - нет..?

Ответ:

Да, правила правильные, а пример – совсем даже нет. Очень извиняюсь.


Вопрос: 

Собственно.. В разделе о выдвижении сказано, что у захватчика есть "два действия на выбор", но ничего не сказано насчет того, можно ли несколько раз перемещать один и тот же юнит (Я не вижу, как это можно легко отследить).
Так что, теоретически, можно переместить один юнит из лагеря на форпост во время одного выдвижения, а потом передвинуть тот же юнит из форпоста на вал во время второго выдвижения. Если это так, то для выдвижения юнита на стену достаточно двух ходов.

Ответ:

Это так, на стену можно добраться минимум за 2 хода. Идти далеко – у защитника есть время среагировать.
Вопрос: 

Я также не понимаю, сколько юнитов можно перемещать за одно действие передвижения. В правилах  сказано, что при мелком выдвижении это 5, а при крупном 7. Но в примере перемещается гораздо больше 5! Похоже, что в действительности можно передвинуть по 5 с каждого вала, плюс 5 с каждого форпоста, плюс 5 из лагеря.

Ответ:

Да, вы можете переместить до 5 (или 7) с каждого.

Вопрос: 

Каждое выдвижение считается на одну сторону доски? Или на форпост? Или на вал?

Ответ:

Одно выдвижение позволяет вам передвинуть юнитов на КАЖДОЕ поле (вал, форпост и т.д.). Более подробно можете посмотреть в примере на стр. 10.
Вопрос: 

Выдвижение – также, поскольку захватчик начинает без юнитов на доске, то для выдвижения на стену ему понадобится несколько ходов, а полагаю?

Ответ:

Чтобы добраться до стены, вам нужно три действия выдвижения, так что вы можете добраться туда на втором ходе.
Вопрос: 

Хорошо, а как насчет навесной башни? Можно послать 5 или 7 на восточный форпост и 5 или 7 на западный форпост. Юниты, отправляемые к навесной башне, считаются отдельно или вместе с ними?

Ответ:

Да, вы можете отправить до 5(или 7) к навесной башне.

Вопрос: 

В FAQ я видел, что можно сделать мелкое и крупное выдвижения за один ход! Это так?

Защитник получает 8 песочных часов? Их же всего12 и некоторые из них уже используются (либо взяты как маркеры действий). 

Ответ:
Вы можете выполнить оба перемещения. Если у игрока нет фишек песочных часов, то нужно их чем-то заменить.

Вопрос: 

Как много выдвижений я могу сделать за один ход?

Ответ:
Выдвижение – это действие. Любое действие вы можете сделать один раз за ход. Значит, вы можете провести одно мелкое и/или одно крупное выдвижение за ход.

Вопрос: 

В левом верхнем углу карты есть вал (если смотреть со стороны захватчика). Тропа от него ведет не к форпосту, а к валу пониже, это правильно, или мы должны считать, что это тропа к форпосту? И с какими секциями стены соединен верхний вал?

Ответ:
Вы переходите к этому валу с другого вала. Туда добираться дольше. И да, это вал, не соединенный со стенами!

Вопрос: 

Можно ли передвинуть юниты назад с вала на форпост, а потом на другой вал? Или все перемещения назад запрещены?
Ответ:
Вы не можете двигаться назад.

2.7.2. Приказы
Вопрос: 

Приказы – Зов тролля – Я так понимаю, что это позволяет передвинуть 1 тролля на 1 поле ближе к стене, а не сразу из лагеря к стене? Т.е. на 1 ходе тролль может передвинуться из лагеря на форпост. На ходе 2 из форпоста на вал, а на ходе 3 с вала к стене. Так?
Ответ:

Да
Вопрос: 

Во первых: приказ "зов тролля".

Пожалуйста, поправьте, если ошибаюсь.

- После выполнения 6-й фазы (выдвижение), вы можете поставить приказ (зов тролля) ТОЛЬКО на ту секцию стены, где есть отряды.

Эти отряды не обязательно должны быть тролля. Это могут и гоблины, и даже орки.

- Если во время расчета битвы все отряды на этой секции убиты до шага II.3 (Рукопашная/приказы), то приказ отменяется.

- Если один (или больше) юнит выживает на этой секции до шага II.3, один тролль (который может быть в лагере, на форпосте или на валу) передвигается на одно поле вперед к стене, с которой бы дан приказ. 

Это правильно?

Ответ:
Вы можете поставить фишку только на ту секцию, где уже есть тролль.

Вопрос: 

1. Т.е. правильно этот приказ нужно понимать так (я выделил изменения):
- После выполнения 6-й фазы (выдвижение), вы можете поставить приказ (зов тролля) ТОЛЬКО на ту секцию стены, где есть отряды.
В этом отряде должен быть хотя бы один тролль.
- Если во время расчета битвы все тролли на этой секции убиты до шага II.3 (Рукопашная/приказы), то приказ отменяется.
- Если один (или больше) тролль выживает на этой секции до шага II.3, один тролль (который может быть в лагере, на форпосте или на валу) передвигается на одно поле вперед к стене, с которой бы дан приказ. 

Это правильно?
Ответ:
Да, теперь все правильно.
Вопрос: 

Стр. 11 - Приказы – в чем назначение фишек "открытых приказов"? Или это просто способ сохранить лишний час?

Ответ:

Вы можете отдать один приказ лицом вверх (открытый приказ) или 5 приказов лицом вниз (другой вариант, но вы платите 1 песочные часы)
Вопрос: 

Могу я использовать "открытый приказ" больше одного раза за раунд? Или, если мне нужно отдать больше одного приказа за раунд, я вынужден отдать один час и использовать скрытые приказы?

Ответ:

Один открытый бесплатно, или больше одного, но скрытно, за 1 песочные часы.
Вопрос: 

Как много орков на выбранной стене взрывают себя? Один, все, или по выбору захватчика?

Ответ:

Минимум один. Вы можете взорвать столько, сколько хотите, но не меньше одного.

Вопрос: 

В правилах сказано: ВЗРЫВ ОРКА
Эффект: Орки взрываются. Захватчик убирает взорвавшихся орков с доски. Каждый взорвавшийся орк уничтожает один каменный компонент стены и все деревянные компоненты стены в данной секции. Взорванные орки убираются с доски до подсчета итогов боя.
Я так понял, что взорванные орки убираются ПОСЛЕ подсчета силы, но ДО потерь? Это так?

Ответ:

Нет. Они удаляются до этого. В начале рукопашной они ведь мертвы [image: image2.png]



Вопрос: 

Я так понял, что если в секции есть 2 каменных компонента, а у меня там 5 орков, то мне достаточно взорвать только двух, чтобы убрать стену, а трое других остаются живыми?

Ответ:

Да
Вопрос: 

Приказы и ритуалы забираются назад в конце хода?

Ответ:

Да
2.8. Обратная сторона карт фазы – специальные действия
Вопрос: 

Стр. 12 – Точный выстрел – он должен стоить 2 песочных часов?

Ответ:

Да
Вопрос: 

Если атакующий активирует "Точный выстрел", то он действует только для одной или для всех "метательных машин"?

Ответ:

Только для одной ("любое действие может использовать только один раз за ход"). Атакующий тратит 2 песочных часов в фазе 2, но стреляет при штурме.

Вопрос: 

Есть ли какая-то фишка, чтобы обозначить точный выстрел, или просто нужно запомнить?

Ответ:

Запомнить
Вопрос: 

Относительно воскрешения убитых, убитым считается любой юнит в сбросе, или сброс нужно разделять?

Ответ:

Любой
Вопрос: 

Если Захватчик переворачивает карту фазы для использования специального действия, то может ли он перевернуть ее назад?

Ответ:

Нет
3. Ход Защитника
3.1. Общие вопросы
Вопрос: 

Стр. 12 – Книга Защитника- В начале каждого хода Защитник получает 1 каменный компонент стены и 2 песочных часов. Что делать с каменным компонентом? Поставить его немедленно? Я что-то пропустил?

Ответ:

Да, Вы ставите его после фазы 1 захватчика.

Вопрос: 

Этот каменный компонент стены можно ставить на любую секцию? 
Есть ли ограничение по количеству компонентов на секции? 
Можно ли ставить каменные компоненты на секции, где уже есть деревянные компоненты?

Ответ:

Да, на любую секцию стены.
Ограничений нет.

Деревянные компоненты никак не влияют.

В игре есть только 5 таких компонентов. Если у вас больше нет каменных компонентов, то вы не можете достраивать стену. Если Захватчик уничтожает компонент стены, то он появляется у вас и вы можете его использовать. Например – после 5 хода у Защитника не осталось каменных компонентов. На 6 ходу он не может достроить стену. Но во время 6-го хода Захватчик уничтожает катапультой 1 компонент стены. На 7-м ходу, после 1 фазы Захватчика Защитник может построить 1 каменный компонент стены.

Вопрос: 

1 новый каменный компонент стены и 2 песочных часов, которые вы получаете в начале каждого хода, даются ли они в начале первого хода игры?

Ответ:

Да
Вопрос: 

Правильно ли, что у Защитника в начале первого хода 6 песочных часов, 4 от подготовки + 2 он получает в начале каждого хода?

Ответ:

Да. Так же, как Захватчик получает некоторое количество ресурсов до начала, Защитник получает некоторое количество песочных часов. ПОТОМ каждая сторона получает ресурсы согласно своим фазам хода. Это с учетом, что Захватчик не делает ничего на 1 ходу.

Вопрос: 

Должен ли Защитник при игре вдвоем использовать только серые песочные часы? Или он тратит все свои песочные часы на первые одно два действий зданий? Наш защитник постоянно тратит, но после этого ему не хватает песочных часов, которые он должен получить от перемещения. Он использовал черные. Это разрешается? 

Ответ:

При игре вдвоем вы можете использовать оба цвета.

Вопрос: 

Использованные действия необходимо помечать серыми песочными часами, или можно использовать черные? В правилах так: "После выполнения действия, песочные часы могут быть поставлены на поле рядом с действием, чтобы обозначить его недоступность на данном ходу."

Слово "могут" звучит так, как будто можно использовать и что-то другое. Но если использовать их, то песочных часов на все не хватит.

Ответ:

При игре вдвоем вы можете использовать оба цвета песочных часов.

3.2. Передвижение
Вопрос: 

Верно ли, что в башне можно поставить либо фишку пушки\багра, либо стрелка, но не обоих одновременно?

Ответ:

Верно, либо то, либо другое.

Вопрос: 

С помощью действия «Поменять местами» можно поменять юнитов где угодно на доске? Или только на стенах? Или только в двух локациях, которые достижимы за 1 песочные часы (т.к. можно поменять юнитов на внутреннем дворе и на стене, но не на двух секциях, не являющихся соседними).

Ответ:

Только между локациями, которые достижимы за 1 песочные часы.

3.3. Действия
3.3.1. Кузница
Вопрос: 

Должна ли башня быть пустой, чтобы туда можно было поставить пушку или багор?

Ответ:

Да
Вопрос: 

Верно ли, что можно поставить в башню либо пушку\багор, либо стрелка, но не обоих одновременно?

Ответ:

Верно
Вопрос: 

Когда котел убивает нескольких монстров, он тоже уничтожается, или он работает до конца игры?

Ответ:

До конца игры.

3.3.2. Мастерская
Вопрос: 

Должна ли башня быть пустой, чтобы туда можно было поставить пушку или багор?

Ответ:

Да
Вопрос: 

Верно ли, что можно поставить в башню либо пушку\багор, либо стрелка, но не обоих одновременно?

Ответ:

Верно
3.3.3. База разведчиков
Вопрос: 

Действие «Разрушить машину» означает, что защитник может замешать в колоду только ту карту промаха, которая уже скинута с колоды данной осадной машины, или он может использовать карты промаха из общей колоды, если сброса еще нет?
Ответ:

Он использует карты промахов из общей колоды
Вопрос: 

Ловушка устанавливается на тропе до конца игры?

Ответ:

Да.

3.3.4. Собор
Вопрос: 

Стр 15 – Смешивание приказов – это действие доступно только тогда, когда приказы скрыты? Или защитник может отменить и открытый приказ с его помощью?

Ответ:

Он доступен и для открытых, и для скрытых приказов.

Вопрос: 

Стр 14 – Благословение стрелков – благословение применяется к одной из сторон крепости, но могут ли стрелки с этой стороны стрелять по ЛЮБОМУ валу (на обеих сторонах), или только по валам на ЭТОЙ стороне?

Ответ:

На этой стороне, конечно [image: image3.png]



Вопрос: 

Небольшой вопрос по неземному блеску. Когда я использую его на определенной секции, то это значит, что даже баллисты захватчика не могут стрелять сюда, и мои багры не могут убить ни одного врага, верно?

Ответ:

"На секции с неземным блеском не происходит никакого штурма"

Это означает, что на этой секции ничего не происходит, включая стрельбу машин и приказы захватчика (даже Зов Тролля).

Вопрос: 

Позволяет ли благословение стрелков стрелять стрелкам дважды за ход?

Ответ:

Благословение стрелков увеличивает диапазон стрельбы (любой вал с этой стороны замка), но больше ничего.
3.3.5. Бараки
Вопрос: 

Куда отправляются юниты, натренированные в бараках? Они остаются в бараках? Или где? Идут на внутренний двор?

Ответ:

Вы должны заплатить 1 песочные часы, чтобы переместить их из бараков куда угодно
Вопрос: 

В правилах сказано (солдат -> Ветеран) :

Защитник удаляет одного солдата из бараков, и ставит ветерана на его место.
Куда убирается солдат: В запас? Или удаляется из игры?

Ответ:

В запас.
3.3.6. Стража
Вопрос: 

Стр 15 – Найти Саботажников- требуется, чтобы в страже был один юнит. Защитник теряет этого юнита или нет? После выполнения действия юнит остается на месте, так?
Ответ:

Юнит погибает. После этого вам нужно переместить сюда другого юнита, чтобы он дрался с саботажниками в следующий раз...

Вопрос: 

Стр 15 – Найти Саботажников- Допустим, сейчас фаза 4 и захватчик только что потратил трех гоблинов (3 песочных часов) на создание саботажника, которого он поставил в бараках. Теперь ход защитника, и он использует 3 песочных часов, чтобы стража сразу же убрала саботажника (допустим, что там уже был юнит). Теперь фаза 5, есть ли какая-либо причина, по которой я не могу забрать юнита из стражи? Или он остается там до конца хода?

Ответ:

В фазе 5 он уже мертв
Вопрос: 

Стр 15 – Найти Саботажников – потраченный юнит убирается с доски или перемещается в госпиталь? 
Ответ:

Юнит убирается
Вопрос: 

Допустим, Захватчик ставит саботажника в кузне, а Защитник ставит в ней свои четвертые песочные часы для пушки. Чтобы закончить пушку, ему нужно поставить пятый час. Что происходит, если вместо этого он убивает саботажника? Будет ли пушка готова автоматически в результате этого действия?

Ответ:

Да
3.3.7. Госпиталь
Вопрос: 

Поскольку все раненые переносятся в госпиталь, а потом только два излечиваются, а остальные сбрасываются, то два поля для юнитов возле госпиталя всего лишь напоминают о правиле?

Ответ:

Напоминают о правиле
3.3.8. Почетный караул
3.4. Герои
Вопрос: 

Когда защитник может использовать способности воина и офицера? В каждой фазе? В фазе 6? Как обозначить «речь офицера»? песочными часами на фишке офицера?

Ответ:

В любой момент хода Защитника. Я ставлю фишку песочных часов на фишку офицера, чтобы обозначить выполненное действие.

Вопрос: 

Если на защите стены остался только офицер, как считать силу? Дает ли офицер 2 (он ведь зеленый, как солдат) или он не дает ничего, потому что нет нормальных отрядов?

Ответ:

Он не дает ничего.

Вопрос: 

Можно ли потратить 4 песочных часов и считать, что сила стены будет равна 6 (4 за 4 песочных часов и его 2 как солдата?) или он не дает ничего?

Ответ:

Ничего. Чтобы произнести речь, ему нужны солдаты.

Вопрос: 

Если на стене есть только воин, будет ли сила равна 5 (2 за его способность и 3 за то, что он ветеран?) или он не считается вообще?

Ответ:

Нет, он дает 2.

Вопрос: 

Героев можно убить?

Ответ:

Нет.

4. Штурм
4.1.1. Стрельба
Вопрос: 

Верно ли, что гоблины могут стрелять только с помощью "мастера" и убивают только стрелков и только на стенах, не на башнях?

Ответ:

Все правильно, кроме того, что гоблины с мастером могут стрелять и по башням тоже.

Вопрос: 

Можно ли рассматривать барбакан как вал, так что по нему может стрелять пушка одной из соседних башен (чтобы убить юнитов захватчика)? Аналогично, могут ли юниты из башен, соседних с барбаканом, стрелять по юнитам захватчика на нем?

Ответ:

Да. Внизу стр. 16 есть соотв. пример.
Вопрос: 

Стр. 16 – Стрельба по юнитам захватчика у барбакана – сказано, что пушки могут стрелять по юнитам у барбакана, но на стр. 13 в разделе Пушки об этом не сказано. 
На стр. 16, должно быть «багры» вместо «пушки»? если нет, то могут ли багры с соседних с барбаканом башен атаковать юнитов у барбакана?

Ответ:

Стр.16, слева, иллюстрация показывает, кто может стрелять. Стрелки и пушки.

Вопрос: 

ОК, стрелки могут стрелять.
Нужно иметь достаточно силы, чтобы выбить юнита. 1 для гоблина, 2 для орков, 3 для троллей. Отлично. 
Но захватчик выбирает, какие юниты погибают, поэтому, если защитник стреляет с силой 3 по валу, на котором 1 гоблин и 1 тролль, может ли захватчик убрать только гоблина?
Или в этом случае вступает в действие правило об округлении в пользу победителя?
Меня совсем сбил с толку второй пример. Есть 1 гоблин, 1 орк и 1 тролль. С силой выстрела 3, я так понимаю, что у захватчика есть выбор – потерять либо тролля, либо гоблина и орка верно?

Ответ:

Захватчик действительно может выбрать, какие из его юнитов погибают, если у него есть выбор, т.е.:
- если стреляют 3 стрелка, и на валу 1 гоблин и 1 тролль, то выбора нет – у стрелков сила 3 и они убивают тролля силой 3.
- если стреляют 3 стрелка, и на валу 1 гоблин, 1 орк и 1 тролль, выбор есть. Захватчик может выбрать, кто будет убит –тролль или гоблин и орк.
Вопрос: 

Если в башне есть стрелок, может ли он стрелять по отрядам на соседних секциях стены (при условии, что на этой секции нет юнитов защитника)?

Ответ:

Нет. Стрелок может стрелять только по валам.

Вопрос: 

Стреляют ли пушки одновременно (объявляя цели до проверки) или можно стрелять по очереди, выбирая цели в зависимости от результатов?

Ответ:

Могут стрелять одна за другой
Вопрос: 

Аналогично вопросу выше, выстрелы осадных машин одновременны или последовательны?

Ответ:

Одна за другой
Вопрос: 

Куда отправляются убитые баллистой? В госпиталь? Удаляются из игры?

Ответ:

Удаляются из игры
Вопрос: 

Юниты защитника, убитые в рукопашном бою, отправляются в госпиталь, а убитые всеми прочими способами  стрельба гоблинов, камни крови и т.д.) удаляются из игры немедленно?

Ответ:

Да
Вопрос: 

Как много юнитов захватчика убиваются выстрелом пушки? Один или все юниты выбранного защитником цвета?

Ответ:

Один
Вопрос: 

Обязательно ли нужно атаковать багром?

Ответ:

Да, нужно атаковать всеми машинами (катапульты, пушки, багры...)
4.1.2. Рукопашная
Вопрос: 

Если стрелок находится  в башне, соседней с двумя секциями, то при рукопашной на какой секции он бьется?

Если стрелок находится в башне, соседней с двумя секциями, а рукопашный ведется только на одной из них, то ДОЛЖЕН ли он присоединяться к этому бою?

Ответ:

Только стрелки на секции стены участвуют в рукопашной. Стрелки в башне всегда только стреляют.

Вопрос: 

Когда защитник убирает юниты при рукопашной, может ли он убрать компоненты стены и/или героев?

Ответ:

Убрать юниты – значит убрать именно юниты, а не героев или компоненты стены
Вопрос: 

Как работает удаление юнитов, если на секции есть офицер? Если удален стрелок, то считается, что сила уменьшилась на 1 или на 2? Что происходит, если убран сам офицер?

Ответ:

При удалении стрелка сила уменьшается на 1. Офицер помогает только в бою, но не при подсчете мертвых солдат.
Вопрос: 

Аналогично, если защитник убивает гоблина с приказом Ярость Гоблина, то сила Захватчика уменьшается на 1 или на 3?

Ответ:

1
Вопрос: 

Стр. 16 - 4. Проверка силы – Имеет ли значение, в каком порядке проверяются стены? Мне кажется, нет.
Ответ:

Думаю, без разницы.
Вопрос: 

В начале рукопашного боя на секции стены нет юнитов защитника и есть несколько юнитов захватчика и стены крепости автоматически прорываются. Например, 1 тролль атакует стену с 4 каменными компонентами. Значит ли это, что крепость прорвана, или стена убивает тролля (сила 4 против 3)? Как насчет героев, они не закрывают бреши, если захватчик атакует  незащищенную стену?

Ответ:

Захватчик не прорывается в замок в этой ситуации.

Вопрос: 

А тролль убивается (стеной)? 

Ответ:

Стена не убивает тролля. Он просто не прорывается. Но выживает
4.1.3. Барбакан
Вопрос: 

Как следить за текущей прочностью ворот? Т.е., есть ли специальный маркер? (не нашел в правилах)

Ответ:

У ворот есть счетчик прочности от 1 до 8. Он обозначен на рисунке на стр. 3, но проще найти его на большом изображении доски, загруженном кем-то. Насколько я вижу, в правилах нет упоминания об этом счетчике, хотя должно быть.
Вопрос: 

Допустим, я построил две части тарана. На обеих частях по одному орку и троллю. 

После этого защитник наносит 4 повреждения тарану, так что 2 орка удаляются. Теперь на каждой части по троллю. Позволяется передвинуть одного тролля вперед, чтобы таран все еще действовал (хотя бы одна его часть?), или тролли должны оставаться там, где есть, и воротам не наносится повреждения?

Ответ:

Да, вы правы, вы перемещаете тролля, и одна часть толкается двумя троллями; другая часть не толкается никем.

4.1.4. Прорыв в крепость
Вопрос: 

Если стены и героев нельзя удалить, как они действуют, если захватчик прорывается в крепость? Например, у защитника есть 2 очка силы от компонентов стены и 4 от юнитов на стене, а сила захватчика 11. Преимущество 5, защитник должен удалить юнитов силой 5. Захватчик прорывается?

Ответ:

Да
4.1.5. Конец хода
5. Слава
5.1. Очки, получаемые с течением времени
Вопрос: 

В конце хода захватчик передает защитнику 1 фишку славы из своих, не из запаса?

Ответ:

Верно.

Вопрос: 

Допустим, игра заканчивается в 7 раунде прорывом в крепость (атакующий дал защитнику 6 фишек славы). Должен ли атакующий дать защитнику еще 1 фишку славы, или игра завершается немедленно (после окончания боя).

Ответ:

Нет. Никаких очков славы на этом ходу не передается и никаких очков славы не дается за почетный караул. Игра закончена.

5.2. Очки, получаемые за славные достижения (Захватчик)

Вопрос: 

Стр 18 – Разрушенные стены – Я так понимаю, это нужно проверять в конце каждого хода?

Ответ:

Вы получаете очки в любой момент, как только это событие произошло!

Вопрос: 

Следующее: очко славы «Разрушенные стены»
В правилах сказано "РАЗРУШЕННЫЕ СТЕНЫ
Условие: Захватчику удалось дважды за игру уничтожить все компоненты стен на одной секции. Это может быть как одна и та же, так и разные секции.
Примечание: Первое разрушение должно быть обозначено помещением разрушенного компонента стены на поле разрушенной стены. "

Если атакующий уничтожает все компоненты секции стены. Он выполняет половину условия.

На следующем ходу защитник не восстанавливает эту стену. Атакующий получает очко славы (два хода, у одной и той же стены по прежнему нет компонентов)? Или ему нужно дождаться, пока защитник поставит туда хотя бы один компонент, и только потом вынести его?

Ответ:
Вы должны дождаться, пока защитник восстановит стену (чтобы вы могли ее уничтожить)  или вы можете уничтожить другую стену.

Вопрос: 

Кровавые Ритуалы дают очко славы захватчику, как только он пожертвует 12 гоблинов в ритуалах? Очевидно, это заставляет захватчика как-то подсчитывать своих гоблинов...или имеется в виду 12 гоблинов за ход?

Ответ:
Каждый гоблин, убитый в фазе 5, отправляется на доску славы. Когда у вас там соберется 12 гоблинов, вы их оттуда обираете и ставите фишку славы.
5.3. Очки за непоколебимость (защитник)

Вопрос: 

Стр 18 – Баррикады и Последний Вдох – они действуют только на протяжении хода, или до конца игры?

Ответ:

Только на один ход, не до конца игры
Вопрос: 

Стр 18 – Очки Защитника – до 5 хода их нельзя использовать. Но после их можно использовать в любой момент хода? Или только в начале?

Ответ:

В любой момент хода защитника
Вопрос: 

Есть ли какие-то причины использовать эти действия, лишающие защитника очков славы? Мне кажется, что их стоит использовать, только если в самом начале игры допустил серьезные ошибки
Ответ:

Зависит от Защитника. Если понадобятся, можете использовать. У Защитника в начале есть какая-то «честь», представленная начальным числом фишек славы, а по ходу игры он может пожертвовать ею, спасая свою шкуру.

Вопрос: 

Если я защитник и хочу использовать какое-то из низких действий, в какой момент я могу это сделать?

Только после того, как захватчик завершил свою очередную фазу, или в любой момент, даже при штурме?
Ответ:

Только после фазы захватчика. Не во время штурма
5.4. Увеличение очков
Вопрос: 

Захватчик получает 3 очка славы за уничтожение третьих ворот, что означает прорыв в крепость. Захватчик также получает 3 очка за прорыв в крепость. Означает ли это, что захватчик получает в сумме 6 очков за уничтожение третьих ворот, или же он получает только 3, как при прорыве секции стены? Получит ли захватчик 6 очков славы, если ему удалось и то, и другое на одном ходу?

Ответ:

Уничтожение третьих ворот обозначает прорыв в крепость, поэтому вы получаете 3 очка славы. За каждую дополнительную прорванную секцию вы получаете еще по 1 очку.

Вопрос: 

Стр 19 – Очки за почетный караул – чтобы получить это очко за ход, солдаты вообще не должны покидать пост? Можно ли убрать их в начале первого хода, а потом вернуть к шестому ходу и начать получать очки?
Ответ:

Вы правы. Они должны оставаться на посту с начала игры и не отходить от флага ни на секунду
5.5. Определение победителя
Вопрос: 

Вопрос относительно особого случая. Я проиграл игру после того, как на 7 ходу прорвался в замок через одну секцию стены.
Я уже сломал вторые ворота (2 очка), у меня было 4 тролля на стене (1 очко) а также я разрушил стены (1 очко). 

У меня оставалось 3 очка славы, и я получил еще 3 очка славы за захват (прорыв стены). Всего 10 очков.
У защитника оказалось на одно очко славы больше, чем у меня. У него было / очков за раунд, 4 очка не использованных особых действий, и еще 2 очка за почетный караул, полученные в 6 и 7 раунде. 

Он выиграл с преимуществом в одно очко, потому что заставил меня ворваться в замок. 

Он выиграл игру, убрав свои отряды со стены, так что я смог спокойно войти в замок без боя уже в этом раунде.

Если бы он этого не сделал, я потерял бы одного своего бойца, но смог бы нанести гораздо более мощную атаку на эту стену в раунде 8 вместе с атаками на двух других стенах. Я бы получил тогда два дополнительных очка славы за другие стены и специальное очко за великую осаду.

Это разрешенная тактика, отвести свои отряды со стен, чтобы приблизить свое поражение, но выиграть по очкам?

Ответ:

Да, это разрешенный ход.
Суть в том, что система очков славы разработана так, что к 7 раунду ситуация уже ничейная, и победителем становится тот, кто смог добыть больше дополнительных достижений. Так что если защитник не использовал ни одно из четырех особых действий, да еще и сохранил двух солдат в карауле... он молодец.
Во время демо-игр я всегда говорил: "Все в руках захватчика. У него 200 солдат, у него действия карт фаз, он даже контролирует количество очков действий (песочных часов) защитника." 

И...

И в этой ситуации Защитник заставил вас войти в ту секцию, в которую он захотел. Он контролировал ситуацию. Он бился так долго (7 раундов), что женщины и дети спокойно сбежали, и он может впустить вас в замок. Через ту секцию, которая угодна ему. Позор вам. Все будут говорить о великом Защитнике, контролировавшем ситуацию до самого конца.
Вопрос: 

Допустим, игра заканчивается в седьмом раунде прорывом в крепость (захватчик передал защитнику уже 6 фишек славы). Захватчик должен дать защитнику очко славы за этот, уже проигранный раунд, или игра завершается немедленно (по окончании боя)? 

Ответ:

Нет.

Вопрос: 

Такой же вопрос по почетному караулу. Получает ли защитник очко славы в этом раунде за него?

Ответ:

Нет. Если захватчик прорывается в замок, игра окончена, и почетный караул больше не приносит очко славы в конце хода, потому что нет никакого хода [image: image4.png]



5.6. Ничья
Вопрос: 

Происходит ли еще что-либо, кроме рукопашных на стенах?
Ответ:

Полный штурм, т.е. стрельба, выстрелы машин, рукопашная, таран.


Вопрос: 

А что происходит с благословением и ритуалами (Кровавые камни), они остаются на доске для повторного штурма (мне кажется, что это уж слишком, если благословение действует дважды подряд)?
Ответ:

Они остаются
Вопрос: 

Что происходит, если защитник выстоял, но захватчик получил дополнительные очки славы (например, за разрушение стен), еще один штурм или защитник все равно выигрывает за счет победы в этом дополнительном раунде?
Ответ:

Неважно, выстоял защитник или нет. Важно, удалось ли Захватчику получить еще очки славы (прорвавшись в крепость или добившись каких-либо достижений). Если Захватчику удалось взять дополнительные очки славы, он выиграл.
Вопрос: 

Что происходит с приказом тролля, можно ли двигать во время повторного штурма тролля снова?
Ответ:

Да, приказы снова играются.
Вопрос: 

Если я заплатил за действие, позволяющее вытащить две дополнительные карты для машины, происходит ли это во время повторного штурма?

Ответ:

Да
6. Игра втроем и вчетвером
Вопрос: 

Для игры втроем, когда один захватчик использует действие выдвижения, он может двигать только своих юнитов? Или всех? 

Ответ:

Да, захватчик, выполняющий выдвижение, перемещает только своих юнитов.
Вопрос: 

Как захватчики разделяют ресурсы?
Ответ:

Они ими не делятся никак.
Вопрос: 

Могут ли оба захватчика выполнить действие получения ресурса?

Ответ:

Да. Каждый игрок может сыграть свое действие.
Вопрос: 

Как работает Передача Отрядов?

Ответ:

Вы берете до 3 солдат одного типа из юнитов, которые есть у вас в фазе 1, и передаете другому игроку. Защитник получает 1 песочные часы.
Вопрос: 

Как два защитника действуют в замке?

Ответ:

Они разделяют все здания. Нет восточных зданий и западных зданий, они могут использоваться обоими игроками.

Они не разделяют секции стен.
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