


Зенит 
Останься единственным, идущим к вершине 

 
Количество игроков: 2-4. 
Возраст: от 8 лет. 
 
Что внутри: 
 
•   Два двусторонних игровых поля. 
•   116 двусторонних игровых фишек. 
•   Правила. 

 
Цель игры 
 
Опередите своих противников на пути к вершине! Станьте последним, кто 

способен совершить ход – и победите. 
 
Подготовка к игре 
 
Выберите одно из четырех игровых полей и набор фишек (так как фишки 

двусторонние, каждый игрок выбирает себе фишки своего цвета). 
Если играют два человека, то фишки распределятся так: у первого игрока 

будут зеленые (или фиолетовые), а у второго оранжевые (или синие). Итого у 
каждого на руках 58 фишек. 

При игре втроем или вчетвером: каждый игрок выбирает свой цвет и берет 29 
фишек. 

Выбирается игрок, который будет ходить первым. К остальным ход переходит 
по часовой стрелке. 

 
Игровой процесс 
 
Когда к вам перейдет ход, нужно будет выложить свою фишку на любое 

открытое белое поле.  Или же фишку можно положить сверху на три фишки, 
которые уже лежать на поле (при условии, что хотя бы одна из них вашего цвета). 

 
Определение победителя 
 
Если пришла ваша очередь ходить, а ходить-то вам и нечем – вы выбываете из 

игры. Даже если, скажем, через ход возможность ходить появилась бы. 
 



Обратите внимание – чтобы победить, вам нужно сделать последний ход, 
после которого соперникам будет некуда выкладывать фишки, а не просто 
поставить свою фишку выше остальных. 

 
Примеры 
 
 

 
 
Оранжевую фишку можно либо выложить на одно из четырех пустых белых 

полей, либо положить сверху трех фишек, одна из которых – оранжевая. 
 
 
 
 

      У оранжевого игрока больше нет 
доступных ходов. Синий и зеленый 
игроки продолжают партию. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
У зеленого игрока нет доступных 

ходов.  
Оранжевый уже вылетел. 
Синий игрок победил! 
 



 
 Вот так можно ставить 

свою фишку на три нижних. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 А вот так – нельзя. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



Пример партии 
 

Первым ходит оранжевый игрок, вторым – синий, третьим – зеленый. 
 

 
 

После 15-го хода – оранжевому игроку некуда выкладывать фишки, и он выбывает из 
игры. 

 
 
 



 
 

После 18-го хода – зеленому игроку некуда ходить, оранжевый вылетел после 15-го 
хода, так что, побеждает синий игрок. 
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