MYSTERY RUMMY: JACK THE RIPPER (ДЖЕК-ПОТРОШИТЕЛЬ)

карточная игра Майка Фицджеральда 

Перевод: Юрий Тапилин

http://www.boardgamer.ru
Добро пожаловать в мир карточных игр Майка Фицджеральда. Таинственное дело (Mystery Rummy) – это новая концепция карточных игр, сочетающая в себе классические интриги и стратегические элементы.

Количество игроков: 2-4 (рекомендуется играть вдвоём)

Возраст: 8+

Длительность партии: около 30 минут

О расследовании

В 1888 году округ Уайтчепель в Восточном Лондоне три месяца пребывал в ужасе от действий убийцы, известного как Джек-Потрошитель. Скотланд-Ярд не смог расследовать это дело, и личность Джека-Потрошителя покрыта тайной до наших дней.

Об игре

Сможете ли вы добиться успеха там, где потерпел неудачу Скотланд-Ярд? Проверьте всех подозреваемых, иначе Потрошителю удастся ускользнуть! Цель игры – заработать максимальное количество очков. Всего есть шесть подозреваемых: Джордж Чепмен, Доктор Педаченко, Сэр Галл, Принц Эдди, Монтегю Друитт и Джил-Потрошительница.

Подробнее об игре
В игре есть два типа карт: карты улик и карты «аукцион». Игра строится по принципу сбора комбинаций: игроки получают очки за сбор карт улик одного цвета (три или более). Карты «аукцион», из которых комбинации собирать нельзя, добавляют в игру стратегический элемент. Подозреваемый, набравший больше всех очков в конце партии – это Джек-Потрошитель. Игра заканчивается, когда кто-то из игроков набирает 100 очков или более. Набравший наибольшее количество очков объявляется победителем. Если несколько игроков набрали одинаковое количество очков – значит игра закончилась вничью.
Очки начисляются за:

- комбинации карт улик;

- добавление карт улик к собранным комбинациям;

- использование карт «аукцион»;

- правильное голосование;

- использование карты «Потрошитель скрылся».

Обзор игры и стратегии

Таинственное дело: Джек-Потрошитель – это две игры в одной. Первая игра – «Таинственное дело», вторая – «Потрошитель скрылся».
Вариант игры: "Таинственное дело"

В расследовании дела вам помогут карты улик, дикие карты улик (джокеры), карты улик-писем, карты подозреваемых и карты алиби. Карты улик собираются в комбинации и приносят вам очки. Карты подозреваемых и алиби могут быть использованы только если собраны соответствующие комбинации и также приносят вам очки.

Карты улик

В левом верхнем углу каждой карты улик изображена лупа. За один ход можно сыграть сколько угодно карт улик, при условии, что у вас есть их комбинации (по три или более карты), либо можно добавлять карты улик к уже выложенным комбинациям. Все сыгранные карты улик выкладываются перед вами, даже если карта «добавляется» к комбинации, собранной другим игроком. Если карта используется как улика против Потрошителя, она приносит удвоенное количество очков.
«Дикие» карты (Джокеры)

Две карты улик могут быть использованы как любые другие карты улик, за исключением писем. Если карта используется как улика против Потрошителя, она приносит удвоенное количество очков.

Письма

Есть особые карты улик, которые не относятся ни к кому из подозреваемых. Карта писем приносит три очка и может быть выложена в комбинации только с другими картами писем. Поскольку, в колоде их всего четыре штуки, собрать такую комбинацию затруднительно. Очки за карты писем не могут удваиваться.

Карты «аукцион» (правила действуют для обоих типов игр)

Такие карты содержат в левом верхнем углу изображение молотка. В ход можно играть только одну карту «аукцион» (иногда карта «аукцион» позволяет сыграть больше таких карт в ход, например: «Карты локаций» и «Потрошитель действует»).

Карты «аукцион» делятся на два типа: карты, связанные с уликами (карты подозреваемых и алиби) и карты, помогающие Потрошителю скрыться. Карты «аукцион» не собираются в комбинации. Некоторые карты «аукцион» при использовании выкладываются на стол, а некоторые – в сброс (т.н. "колода Скотланд-Ярда"), в соответствии с указаниями на карте.

Карты подозреваемых

При использовании карта подозреваемого выкладываются на стол перед вами. Карту подозреваемого можно использовать только если уже собрана комбинация из трёх и более карт, цвет которых совпадает с картой подозреваемого. Например, вы не можете использовать карту Друитта, пока кто-нибудь не соберёт комбинацию из трёх или более серых карт (серый – цвет Друитта).
При составлении комбинации карт улик одного цвета, в такую комбинацию нельзя включать карту подозреваемого.

В конце партии очки карты подозреваемого прибавляются к очкам карт улик. Тот подозреваемый, сумма очков которого максимальна, и есть Джек-Потрошитель. Если карты кого-либо из подозреваемых в игре нет, он всё равно может быть Потрошителем, если сумма очков на картах улик, указывающих на этого подозреваемого, максимальна.

Очки за карту подозреваемого удваиваются, если этот подозреваемый является Потрошителем.

Карты алиби

Этот тип карт "аукцион" может быть использован, только если уже собрана комбинация карт соответствующего цвета. Карта алиби выкладывается перед вами и остаётся лежать на столе, пока не будет сыграна другая карта алиби. На столе может лежать только одна карта алиби. Если сыграна новая карта алиби, предыдущая отправляется в стопку Скотланд-Ярда (т.е. в сброс). Карта алиби предотвращает объявление подозреваемого Потрошителем, даже если этот подозреваемый набрал максимальное количество очков улик. В колоде есть особая карта алиби, которая может действовать на Принца Эдди либо на Сира Галла. При использовании этой карты игрок должен пояснить, в отношении кого она действует.
Вариант игры "Потрошитель скрылся"

Это более сложная часть игры, но как только вы освоите правила, играть станет гораздо интереснее. В этом варианте используются карты потерпевших, карты "Потрошитель скрылся" и "Потрошитель действует", карты локаций, а также карты "Комиссар уходит в отставку". Все эти карты помогают выложить на стол карты жертв, помогающие Потрошителю скрыться. Это очень важно – понять как действует каждая карта.
Карты «аукцион» (правила действуют для обоих типов игр)

Такие карты содержат в левом верхнем углу изображение молотка. В ход можно играть только одну карту «аукцион» (иногда карта «аукцион» позволяет сыграть больше таких карт в ход, например: «Карты локаций» и «Потрошитель действует»).

Карты «аукцион» делятся на два типа: карты, связанные с уликами (карты подозреваемых и алиби) и карты, помогающие Потрошителю скрыться. Карты «аукцион» не собираются в комбинации. Некоторые карты «аукцион» при использовании выкладываются на стол, а некоторые – в сброс (т.н. "колода Скотланд-Ярда"), в соответствии с указаниями на карте.

Карты жертв

Это карты "аукцион". Карта жертвы должна быть сыграна, прежде чем можно будет собирать комбинации карт улик. Как только кто-нибудь выложит карту жертвы, любой игрок может выкладывать соответствующую по цвету комбинацию улик. 
При использовании карта жертвы выкладывается перед игроком. Если уже сыграна соответствующая жертве карта локации, игрок, который выкладывает карту жертвы, берёт соответствующую карту локации и кладёт её перед собой рядом с картой жертвы (карта локации приносит очки тому игроку, перед которым она лежит). После того, как игрок выложит карту жертвы, он должен набрать две карты из колоды "дела".
Как только будут сыграны все пять карт жертв, можно использовать карту "Потрошитель скрылся".

Потрошитель скрылся

Эта карта приносит 35 очков. Это особая карта (не улика и не "аукцион"). Сыграть карту "Потрошитель скрылся" можно в любое время после того, как будут сыграны все пять карт жертв. Карту "Потрошитель скрылся" можно играть даже во время хода другого игрока. Вы можете выкладывать ее, как только будет сыграна пятая карта жертвы, независимо от того, чей сейчас ход.

После того, как сыграна карта "Потрошитель скрылся", партия заканчивается. Если при использовании карты "Комиссар уходит в отставку" кто-то из игроков остался без карт, всё равно можно сыграть карту "Потрошитель скрылся".

Если партия закончилась, а у вас на руках осталась карта "Потрошитель скрылся", вы должны отнять два очка за каждую сыгранную за партию карту жертвы (это единственный случай, когда вы не вычитаете очки за карты в руке карты из ваших собственных очков).
Потрошитель действует
Эта карта относится к типу "аукцион". При использовании она выкладывается на стопку сброса, демонстрируя, что Потрошитель скрылся. После этого игрок, сыгравший карту "Потрошитель скрылся" должен взять пять карт из колоды, и поместить их в сброс. Если взятая из колоды карта оказывается картой жертвы, новые карты из колоды больше брать не надо. Карта жертвы выкладывается перед игроком, после чего он набирает две карты из колоды (каждый раз, когда играется карта жертвы, игрок берёт из колоды две карты). Если уже сыграна соответствующая локация – игрок забирает её к себе.
Если среди пяти набранных из колоды карт не оказывается карты жертвы, игра продолжается как обычно.

Комиссар уходит в отставку

Эта карта относится к типу "аукцион". При использовании она выкладывается на стопку сброса, демонстрируя, что комиссар ушёл в отставку. Все игроки (включая сыгравшего карту "Комиссар уходит в отставку") должны тут же выложить "с руки" перед собой все карты жертв. При этом новых карт из колоды никто не набирает. Как обычно, игроки, выложившие карты жертв, забирают к себе соответствующие карты локаций. Если у кого-то из игроков не остаётся карт на руках, партия заканчивается, но, при этом любой игрок может разыграть карту "Потрошитель скрылся".

Карты локаций

Эти карты относятся к типу "аукцион". При использовании они выкладываются перед игроком. Если уже сыграна соответствующая по цвету карта жертвы, игрок, который выложил карту локации, забирает к себе карту жертвы. Очки за карту жертвы теперь получает игрок, перед которым лежит карта жертвы. После этого игрок, сыгравший карту локации, берёт стопку сброса и выбирает из неё любую карту, за исключением карт локаций. Выбранную карту игрок показывает остальным игрокам.

Выбранную карту нужно немедленно сыграть, либо забрать себе "в руку" (её можно будет сыграть не раньше следующего хода). 
Ход игры

Вам потребуется лист бумаги и ручка, чтобы записывать очки.

Раздача

Случайным образом выберите, кто будет сдавать. Сдающий перемешивает колоду и даёт снять игроку, сидящему справа от сдающего.

2 игрока: раздаётся по 10 карт

3 игрока: раздаётся по 9 карт

4 игрока: раздаётся по 8 карт

Оставшаяся колода выкладывается перед игроками лицом вниз. Верхняя карта вскрывается и кладётся рядом с колодой, образуя стопку сброса. Колода называется "колода дела". Стопка сброса называется "Стопка Скотланд-Ярда". В стопке сброса должна быть видна только верхняя карта. Игрокам запрещено смотреть карты в стопке сброса (исключение – применение карты, специально позволяющей это сделать).
Ход игрока

Ход передаётся по часовой стрелки, начиная с игрока, сидящего слева от сдающего. Каждый игрок совершает следующие действия в свой ход:

- голосование (по желанию, только один раз за партию);

- получение карт (обязательно)

- использование карт (по желанию);

- сброс карт (обязательно).

Далее подробно рассматривается каждое действие.

Голосование (по желанию, только один раз за партию)

Если вы желаете провести голосование, это необходимо сделать перед получением карт. ЗА всю партию может состояться только одно голосование. Голосование можно проводить, только если кто-то из игроков уже выложил комбинацию улик. Если кто-то предложил провести голосование, каждый игрок записывает втайне от других на листе бумаги имя одного из шести подозреваемых, который, по мнению игрока, окажется Потрошителем к концу партии.
Если кто-то сыграл карту "Письма", голосование уже можно проводить.

Результаты голосования оглашаются после окончания партии. Игроки, угадавшие кто станет Потрошителем, получают десять очков. Игроки, которые не угадали Потрошителя не получают ничего.

Получение карт (обязательно)
Игрок может взять одну карту из колоды "дела" или верхнюю карту из стопки сброса.

Использование карт (по желанию)
Карты "аукцион": За ход можно сыграть только одну карту типа "аукцион" (см. Карты "аукцион").
Карты улик: Карта улик можно использовать, только если кто-то уже сыграл карту жертвы. Карты улик можно играть только в комбинациях (выложить на стол три или более карты одного цвета или добавить к уже выложенной комбинации одну или несколько карт улик такого же цвета). 
Сброс карт (обязательно)

В конце хода игрок должен положить одну из своих карт в стопку сброса.
Окончание партии

Партия заканчивается, если закончились карты в колоде "дела" и на руках у кого-нибудь игроков. Если колода закончилась, но на руках у игроков ещё есть карты, перемешайте стопку сброса, это будет новая колода "дела".
Есть четыре способа закончить партию. Первый – сбросить карты; второй – сыграть карту "Потрошитель скрылся".
Есть ещё два способа, которые встречаются реже: партия заканчивается, если колода "дела" заканчивается второй раз (игра заканчивается после завершения хода игрока, взявшего из колоды последнюю карту). Также партия может закончиться, если игрок будет вынужден выложить свою последнюю карту из-за того, что кто-то сыграл карту "Комиссар уходит в отставку" (см. Комиссар уходит в отставку).
Подсчёт очков

В зависимости от того удалось Потрошителю скрыться или нет, применяются различные методы подсчёта очков.
Подсчёт очков, когда Потрошитель пойман

1. Потрошитель считается пойманным, если у кого-то из игроков не осталось на руках карт. Чтобы определить, кто является Потрошителем, просуммируйте очки карт каждого цвета. Тот подозреваемый (даже если его карта не сыграна), чей цвет совпадает с цветом, набравшим больше всех очков, и есть Потрошитель. Однако если сыграна хотя бы карта "алиби", то подозреваемый, у которого есть алиби не может быть Потрошителем, даже если против него больше всего улик (сумма очков карт). В этом случае Потрошителем признаётся подозреваемый, занявший второе место по количеству очков. Если несколько подозреваемых набрали одинаковое количество очков, Потрошителем будет тот из них, у кого меньше число в левом нижнем углу карты. 

Сумма очков карт улик и подозреваемого, который является Потрошителем, удваивается.
2.Сложите все очки на столе. Не забудьте удвоить очки карт того цвета, который совпадает с цветом Потрошителя. Не забудьте посчитать очки за карты жертв, локаций и алиби.
3. Игроки, у которых на руках остались карты вычитают из количества набранных очков очки карт, которые нельзя сыграть, выложив к уже лежащим на столе комбинациям. Карты, которые ещё можно было бы сыграть не влияют на количество набранных очков. Локации, жертвы и карта "Потрошитель скрылся" всегда отнимают у вас очки, если Потрошитель оказался пойман (это правило стимулирует игроков держать в руке карты, позволяющие "сделать" Потрошителем нужного подозреваемого).
4. Оглашаются результаты голосования. Игроки, проголосовавшие правильно, получают 10 очков. Игроки, которые ошиблись в своих предположениях, не получают и не теряют очки.
5. Подведите общий итог партии. Игра заканчивается, если кто-то из игроков набрал 100 или более очков, он объявляется победителем. Если два или более игроков набрали одинаковое количество очков, или ни у кого нет 100 очков, сыграйте ещё партию.
Подсчёт очков, когда Потрошитель скрылся

1. Игрок, сыгравший карту "Потрошитель скрылся" получает 35 очков.

2. Очки приносят только карты жертв и локаций.
3. Все остальные карты очков не приносят. Карты, оставшиеся на руках у игрока, не отнимают очки.

Этот метод подсчёта очков применяется только если:

- сыграна карта "Потрошитель скрылся";

- только один подозреваемый может быть Потрошителем, но у него есть алиби (выложена карта алиби соответствующего цвета) или единственной выложенной комбинацией являются письма;
- второй раз закончилась колода "дела".

1. [image: image1.jpg]



Rustikru 

20 Апр 2009 из 10:24 | #1 

Ответить | Процитировать 

Уррррра! Автору большое спасибо за перевод! думал не дождусь=)
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Oldman 

20 Апр 2009 из 10:39 | #2 

Ответить | Процитировать 

Зачепись! Спасибо!
З.Ы. На улике принца Эдди очепятка.
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20 Апр 2009 из 11:23 | #3 

Ответить | Процитировать 

спасибо, попробуем)
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ed 

20 Апр 2009 из 11:31 | #4 

Ответить | Процитировать 

perevjol i ne igral???
4yDo.

5. [image: image5.jpg]



alver 

20 Апр 2009 из 11:52 | #5 

Ответить | Процитировать 

спасибо [image: image6.png]


надо будет попробовать.
а может есть остальные игры из серии Mystery Rummy? вообще интересно - где сканы можно доставать, на BGG не всегда хорошо с этим делом.

6. [image: image7.jpg]



Urazoid 

20 Апр 2009 из 12:18 | #6 

Ответить | Процитировать 

Юрий, огромное спасибо за игру, опробуем.

@alver
Сканы все равно проще всего дёргать с БГГ, а потом недостающий арт дополнять самому. Обычно присутствует список карт - а значит дополнить самому вполне реально. Да и в Файлах часто бывают сканы иностранных карт - там просто текст на нужный меняешь и понеслась)
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Rustikru 

20 Апр 2009 из 12:35 | #7 

Ответить | Процитировать 

alver :
спасибо надо будет попробовать.
а может есть остальные игры из серии Mystery Rummy? вообще интересно - где сканы можно доставать, на BGG не всегда хорошо с этим делом. 

Согласен! Если бы остальные игры из серии Mystery Rummy достать, то было бы шикарно!
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hk 

20 Апр 2009 из 16:45 | #8 

Ответить | Процитировать 

Oldman :
Зачепись! Спасибо!
З.Ы. На улике принца Эдди очепятка.

Возможно там ещё есть опечатки. Вообще, это один из первых моих переводов. Там и с графикой проблемы и шрифт не самый подходящий, да и не вычитывал я этот перевод :))

Подожду недельку пока ещё ошибки вылезут, а потом сяду исправлять.
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hk 

20 Апр 2009 из 16:50 | #9 

Ответить | Процитировать 

ed :
perevjol i ne igral???
4yDo.

Да, перевёл и не играл. Вот так удивительно сложилось :))

Могу рассказать, что в переведённые мной Aristocrats, Age of Heroes, Lost Patrol, San Juan и Dungeoneer: Den of the Wererat я играл всего по 1 разу, а, например, в Dungeoneer: Tomb of the Lich Lord, Sword & Sail и Death Angel, дополнение к Mare Nostrum, PornStar и Dominion - ни разу [image: image11.png]


Правда, периодически возникает желание всё-таки опробовать Sword & Sail.

10. [image: image12.jpg]L3




hk 

20 Апр 2009 из 16:54 | #10 

Ответить | Процитировать 

alver :
а может есть остальные игры из серии Mystery Rummy? вообще интересно - где сканы можно доставать, на BGG не всегда хорошо с этим делом.

Других игр у меня нет. Сканы я добывал на BGG, так что другие источники мне неизвестны. И, учитывая, что я и в Джека-Потрошителя-то за два года ни разу не сыграл, переводить другие игры из этой серии нет никакого желания [image: image13.png]


Да и времени, по правде говоря, тоже [image: image14.png]
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20 Апр 2009 из 17:57 | #11 

Ответить | Процитировать 

@hk
да перевести как раз не проблема, было бы только что переводить. на BGG по другим играм серии не густо арта. ладно, разберемся [image: image16.png]
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21 Апр 2009 из 0:03 | #12 

Ответить | Процитировать 

Подожду недельку пока ещё ошибки вылезут, а потом сяду исправлять. 

Там почти на всех картах текст стоит поправить. Стандартное “если есть указывающая на имя человек”. Если есть что? [image: image18.png]


Понятно что улика, но в оригинале написано прямо. Плюс в оригинале написано на карте что надо собирать улики этого цвета. Более детально не смотрел - мне кажется надо поправить все тексты. Как лучше сделать - прислать тексты? Или ты возиться не хочешь и просто дашь материал для редактирования?

